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DESCRIPCION:

El estudiante adquiera las nociones primordiales con respecto la importancia de la educacion para el emprendimiento
en la cultura fisica, mediante conocimientos disciplinares del emprendimiento, la innovacion y misién social para
materializarse en propuestas generadas por que sean creativas, escalables y propicias a implementarse siendo
conscientes de los problemas de sostenibilidad en la actualidad.

Cambiar el paradigma del aprendizaje que solo se adquiere en el aula, en esa materia se pretende fortalecer en el
alumno acciones transformadoras de su ambito contextual, que requieren de voluntad, persistencia y
responsabilidad, Implica también innovaciones pedagdgicas que trascienden del aula y salgan de los muros
institucionales.

Ademads, implica innovaciones pedagdgicas que transciendan el aula y salgan de los muros de la institucion, abriendo
espacios de conocimiento y accion que amplien horizontes de crecimiento personal, desarrollo de actitudes que
afiancen el autoconocimiento desde perspectivas que le eran desconocidas al estudiante.




COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

B1. Excelenciay Desarrollo Humano

La excelencia educativa promueve el desarrollo humano integral con resultados tangibles obtenidos en la formacion
de profesionales con conciencia ética y solidaria, pensamiento critico y creativo, asi como una capacidad innovadora,
productiva y emprendedora.

Se puntualiza en los aprendizajes, como referente para construir nuevas propuestas y soluciones en el marco de la
innovacion y pertinencia social, con matices éticos y de valores, que desde su particularidad cultural le permitan
respetar la diversidad, promover la inclusién, valorar la interculturalidad.

B3. Responsabilidad Social

Asume con responsabilidad y liderazgo social los problemas més sensibles de las comunidades cercanas ante su
propio contexto, con el propdsito de contribuir a la conformacion de una sociedad mas justa, libre, incluyente y
pacifica, asi como al desarrollo sostenible y al cuidado del medio ambiente, en el ambito local, regional y nacional; y
a la preservacion, enriquecimiento y difusion de los bienes y valores de las diversas culturas y con la
internacionalizacion solidaria.

P10. Administracién basica para la salud

Integra el proceso administrativo: planeacion, organizacién, direcciéon y control en areas de la salud, a través del
desarrollo de habilidades de liderazgo para optimizar los recursos y servicios de instituciones publicas, privadas o
grupos poblacionales, dentro de la normatividad y marco juridico vigente.

E14. Administracion para la Educacion Fisica

Brinda soporte tipo instrumental para el desarrollo de aprendizajes para la ensefianza y practica de la educacién
fisica para el disefio y aplicacién de planes y programas orientados a la educacién basica, actividades con enfoque
a la salud y bienestar de grupos y colectividades.
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PRIMER PARCIAL
30%
20% Cuadro comparativo.
Evaluacion Formativa

20% Reflexiones video.
Evaluaciéon Formativa

30% Informe de
investigacion.
Evaluacion Sumativa

30% Propuesta de

creatividad.
Evaluacion Sumativa

SEGUNDO PARCIAL
30%

20% Diagnostico de
alternativas.
Evaluaciéon Formativa

20% Argumento del
diagndstico.
Evaluaciéon Formativa

30% Disefio de un
programa.
Evaluaciéon Sumativa

30% Justificacion del
programa.
Evaluacion sumativa

TERCER PARCIAL
40%

30% Informe de viabilidad
del proyecto.

30% Informe de
laboratorios.

30% Presentacion de
informe de viabilidad.

10% Participacion
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CRONOGRAMA

SEMANAS

Objetos de aprendizaje 1 2 3 4 5 6

Objeto de aprendizaje 1: XX | X Ix Ix
La creatividad y su desarrollo.

Objeto de aprendizaje 2:

El proceso de innovar para
emprender

Objeto de aprendizaje 3:

Actitudes hacia la actividad
emprendedora




