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CULTURA DIGITAL

DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE/ CURSO:

La Cultura Digital en un contexto educativo es el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes y valores
colectivos necesarios para aprovechar de manera efectiva las tecnologias digitales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

El curso implica el desarrollo de habilidades digitales, que son fundamentales para que los estudiantes
puedan para aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su
uso responsable y ético que estimule la creatividad, la vanguardia, la innovacion, la comunicacién efectiva y
el trabajo colaborativo e interdisciplinar en la solucion de problemas de la sociedad digital; promoviendo la
privacidad y la seguridad, asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

COMPETENCIA PRINCIPAL QUE SE DESARROLLA:
TRANSFORMACION DIGITAL. COMPETENCIA BASICA.

Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para
aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales, con responsabilidad y
ética solidaria; propicia su uso responsable y ético que estimule la creatividad, innovacion, la
comunicacién efectiva y el trabajo colaborativo y transdisciplinar en la solucién de problemas de la
sociedad digital; promoviendo la privacidad y la seguridad, asi como el respeto a los derechos de autor
y la propiedad intelectual.




OTRAS COMPETENCIAS A LAS QUE SE CONTRIBUYE CON EL DESARROLLO DE LA MATERIA:
B2. INTERCULTURALIDADES, PLURALISMO Y GENERO
Evalla los factores o intersecciones de discriminacion o exclusibn que se ejercen en nuestros
contextos sociales y comunitarios que impiden el ejercicio libre y autonomo de los derechos humanos
de las personas, determinadas por su género, etnia, clase, cultura, edad, comunidad, preferencia
sexo-geneérica, color de piel, lengua, discapacidad motora, neurodivergencias, etc.

Coadyuva, de manera propositiva, por la conformacién de sociedades y/o comunidades plurales e
interculturales con base en los criterios de justicia social, vida digna e intercambio respetuoso de
saberes y cosmovisiones.

B3. RESPONSABILIDAD SOCIAL
Asume con responsabilidad y liderazgo social los problemas mas sensibles de las comunidades
cercanas ante su propio contexto, con el propdsito de contribuir a la conformacién de una sociedad mas
justa, libre, incluyente y pacifica, asi como al desarrollo sostenible y al cuidado del medio ambiente, en
el ambito local, regional y nacional; y a la preservacion, enriquecimiento y difusién de los bienes y
valores de las diversas culturas y con la internacionalizacion solidaria.

B5. INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO SOCIAL

Construye de forma colaborativa con actores académicos y no académicos,

proyectos innovadores de

emprendimiento social considerando los avances cientificos y tecnolégicos para la transformacién de la
sociedad; mediante la habilitacién de redes y comunidades de préactica que posibiliten el didlogo abierto, la
pluralidad epistémica, la participacion, la realimentacién y, la construccion de conocimiento, con valores de
solidaridad, justicia, equidad, sostenibilidad, interculturalidad, democracia y derechos humanos.

DESEMPENOS DE OBJETOS DE RESULTADOS DE METODOLOGIA EVIDENCIAS DE
LAS ESTUDIO APRENDIZAJE (Estrateg.ias, DESEMPENO
COMPETENCIAS | (contenidos, temas secuencias, (Del nivel de
(Dominios) y subtemas) recursos desarrollo
didacticos) alcanzado en el
(seleccion del dominio de la
principal y
resultados de
aprendizaje
logrados)
Transformacién Objeto de Estudio
Digital 1: Cultura digital.
D . :
B4.1. Deéarrz)lla e Introduccion a la Comprende el e Analisis El estudiante
ili iqi revolucion digital. impacto de la Documental e Demuestra a
habilidades digitales g p
de forma critica que o Benefjcios y cultura_l digitalenla | ¢ Foro de tr_avés de
impacten desafios de.la actua[m!ad y los discusion dlversas.
positivamente en la transformacion beneficios y b estrategias
vida cotidiana y en las digital. desafios de la e Debate didacticas, su
organizaciones e o Innovacion, transformacion conocimiento
instituciones para la cambio digital. sobre innovacion
comunicacioén efectiva tecnoldgico e . , y cambio
en entornos digitales. impacto de la Identifica en qué tecnoldgico.
B4.2. Utiliza de forma cultura d|g|ta| .COI"ISISte y cual es el
responsable las enla impacto de la e Demuestra a
tecnologias de la actualidad innovacién y e! _ través de
informacion, ) cambio tecnoldgico. diversas
comunicacion, e Labrecha digital Identifica el impacto estrategias
conocimiento y generacional. didacticas, la

o Consecuencias

de las redes

importancia de la




aprendizaje (TICCA),
en el proceso de
construccion de
saberes y el
desarrollo de
proyectos sociales
innovadores en el
ambito digital.

B4.3. Aplica de forma
ética diferentes
herramientas digitales
que favorezcan el
trabajo colaborativo e
interprofesional,
considerando las
principales
innovaciones
cientificas y
tecnolégicas,
relacionadas con la
profesion.

B4.4. Analiza los
desafios éticos en la
era digital y promueve
el uso seguro y
responsable de la
tecnologia; toma en
cuenta la proteccién
de datos personales
en el entorno digital.
B4.5. Favorece la
inclusion digital para
la reduccion de la
brecha tecnolégica.

6. Establece un
dialogo continuo entre
humanidades, artes,
ciencias, tecnologias,
la investigacion y la
innovacion para la
creacion de
materiales digitales
tomando en cuenta
factores de la libertad,
bienestary la
transformacion social.
7. Colabora de forma
interdisciplinar en el
desarrollo de
propuestas de

y factores que

sociales en la

cultura digital y su

influyen en la sociedad. transformacion.
o + Expicato
sectores benef!cms y

) desafios y el

e Transformacion impacto de las
enla redes sociales.
comunicacion y
las redes
sociales.

o Impacto de las
redes sociales.
o Impacto de las
redes sociales
en lo laboral,
familiar, cultural
y educativo.
TD- Dominios 3,4y
8
Objeto de Estudio
2: Creacion de
materiales digitales
y de colaboracion El estudiante:

e Herramientas Elabora Foros de e Elabora
digitales presentaciones discusién presentaciones,
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videos, pertinentes. Problemas digitales.
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recursos visuales mfogrgﬂas Aprendizaje materlales )
con el uso de atractivas. diversos a través
Inteligencia o . basado en del uso de
Artificial (IA) Utiliza diversos proyectos herramientas

) materiales y (ABP) .
e Otros materiales herramientas . colaborativas.
L S Aprendizaje
digitales. digitales,

TD Dominios 3, 5,
6,7y9

incluyendo con IA.

colaborativo

Objeto de estudio
3: Pensamiento
criticoy
habilidades de
blsqueda de
informacion en

El estudiante:

innovacion y linea Demuestra la Foro de e Evallala

transformacion que capacidad de discusion veracidad de la

impulsen el bienestar . Introdu_cmo_r] ala !ocahzar 3 Presentacion mforma}aon

de las comunidades y alfabetizacion informacion proveniente de

la sociedad. informativa. pertinente, Aprendizaje diferentes medios,

8. Participa en o Las fuentes de oportuna 'y basado en la interpreta y

diversos contextos informacion. completa. proyectos elabora un reporte

culturales y o Motores de Desarrolla la (ABP) sobre su andlisis.

comunidades bldsqueda. : i

licand capacidad de Reporte e |ocaliza
aplicando o Bases de Datos luar | idad flexi inf .
conocimientos y P evaluar la veracida reflexivo informacion
académicas de la inf i :

estrategias para su _ e la informacion Debate pertinente y

desarrollo. e Estrategias para localizada tanto en completa en
buscar medios digitales apoyo a sus




9. Se mantiene
actualizado en
tendencias y
herramientas
digitales.

Excelenciay
Desarrollo Humano
(EDH)
B1.1. Desarrolla el
pensamiento critico a
partir de la libertad, el
analisis, la reflexion y
la argumentacion.

Interculturalidades,
Pluralismo y Género
(IPG)

2. Analiza las
situaciones y
contextos de las
personas en situacion
de vulnerabilidad
social, para analizar
practicas de
discriminacion y de
violencias.

informacion de

manera critica en

linea.

o Pensamiento
critico para
evaluar la
calidad y
veracidad de la
informacion en
linea.

o Reflexién critica
sobre el uso de
TICs y de
plataformas
digitales en el
contexto actual.

e Uso ético y legal
de la informacion
con manejo de
citasy
referencias en
formato de APA.

TD Dominios-1, 2
EDH Dominio 1

como fisicos,
interpretdndola
adecuadamente.

actividades.

Objeto de Estudio
4: Herramientas
digitales

e Plataformas
educativas.

e Blogs y Wikis.

e Internet de las
cosas (IoT).

e Introduccién a la
inteligencia
artificial (1A).

e Diversas
herramientas de

Inteligencia
Artificial (1A).

TD Dominios 3,4, 7
y9

Conoce de manera
general diferentes
plataformas
educativas.

Utiliza diferentes
herramientas
digitales para
favorecer la
comunicacion en

diferentes entornos.

Explora
herramientas y
elementos
relacionados con
Internet de las
Cosas

Utiliza diversas
herramientas de
Inteligencia
Artificial.

Aprendizaje
basado en
Problemas
(ABPTY)

Aprendizaje
basado en

proyectos
(ABP)

Infografia

Aprendizaje
colaborativo

El estudiante:

e Conoce de
manera general
las diferentes
plataformas
educativas
disponibles.

e Aplica
adecuadamente
herramientas
digitales para
favorecer la
comunicacion en
diferentes
entornos.




Objeto de Estudio
5: Seguridad y
responsabilidad en
entornos digitales

e Reglas para el o
uso de
herramientas
digitales.

e Riesgosy
precauciones en
linea.

e Uso seguroy
responsable de la
tecnologia digital.

e Promocion de la
diversidad y la
inclusién en el
entorno digital.

TD Dominio 2
IPG Dominio 2

Conoce y aplica las
reglas normativas
sobre el uso
adecuado de
herramientas
digitales.

Identifica las areas
de riesgo en
entornos digitales.

Utiliza diversos
medios de
proteccion ante
intromisiones
externas y
demuestra el
respeto a la
privacidad en linea.

Demuestra con sus
acciones que
promueve la
diversidad y la
inclusion en
entornos digitales.

Aprendizaje
inverso (flipped
classroom)

Aprendizaje
basado en
Problemas
(ABPT)

Foro de
discusion
Juego de roles
Ensayo

Aprendizaje
basado en
proyectos
(ABP)

Debate
Infografia

El estudiante:

e |dentifica las areas
de riesgo digital en
su entorno y aplica
diversos medios
de proteccion ante
intromisiones
externas.

e Elabora un cédigo
de conducta ante
el ciberacoso y
para la promocién
de la diversidad y
la inclusién en un
entorno digital.

e Es capaz de
defender la
postura que se le
asigne en un juego
de roles.

FUENTES DE INFORMACION

(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacién e instrumentos)

Alfabetizacion informacional. 2018. “; Qué es la alfabetizacion
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Aprende computacion desde cero. 2024. “; Cémo se hace un
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[Video].” Youtube. https://youtu.be/Hvo275fmyOQ
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Chéavez, J. (s.f.). Transformacion digital: Qué es, beneficios y

barreras. CEUPE. European Business School.
https://www.ceupe.com/blog/transformacion-
digital.htm|?dt=1723758176142

pares.

Trabajos escritos. Ensayos o informes que permitan
a los estudiantes profundizar en temas especificos,
analizar casos de estudio o discutir la ética digital.
Participacion en debates y discusiones. Evaluar la
participacién activa de los estudiantes en debates en
linea o en clase sobre cuestiones éticas, politicas o
sociales relacionadas con la cultura digital.

Creacién de contenido digital. Proyectos practicos
qgue impliquen la creacion de blogs, videos, podcasts
u otros medios digitales para comunicar ideas
relacionadas con la cultura digital.

Andlisis de casos. Estudio y analisis de casos
practicos que ilustren desafios éticos, problemas de
privacidad o cuestiones sociales en el entorno digital.
Evaluacién de habilidades técnicas. Pruebas
practicas que evallen las habilidades técnicas
relevantes, como el manejo de herramientas digitales,
la seguridad en linea, la gestion de datos, etc.
Colaboracién en linea. Evaluacion de proyectos
grupales en plataformas colaborativas en linea,
fomentando la colaboracion y el aprendizaje entre

Autoevaluacién y reflexion. Incorporacion de
actividades que permitan a los estudiantes reflexionar
sobre su propio aprendizaje, comprender como la
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cultura digital influye en su vida y evaluar su progreso.

Elementos a considerar
calificacion y
su ponderacion:

para integrar la

Tareas semanales: 60%
Proyecto integrador: 30%
Participacion en clase: 10%
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Objeto de Estudio 1:
Cultura digital.

Objeto de Estudio 2:
Seguridad y responsabilidad en entornos digitales
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Objeto de Estudio 3:
Pensamiento critico y habilidades de busqueda de
informacién en linea

Objeto de Estudio 4:
Herramientas digitales

Objeto de estudio 5:
Creacion de materiales digitales y de colaboracion
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