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DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE/ CURSO:

Proporcionar al alumno los conocimientos y habilidades necesarias para aplicarlos al disefio de un programa de inglés
como idioma extranjero. Se examinaran las areas teéricas y practicas, asi como aspectos de administracion de un disefio
curricular. El curso facilitara al estudiante el seguimiento del proceso para el desarrollo de un Disefio Curricular desde el
punto de partida, disefio de objetivos y evaluacion de este basado en el interés de los propios estudiantes y considerando
las necesidades del entorno.

COMPETENCIA PRINCIPAL QUE SE DESARROLLA:

Competencia especifica:

Gestidn, consultoria y disefio de programas de idiomas: Gestiona, asesora, disefia, implementa y evalla
programas de ensefianza de idiomas con base en principios didacticos, pedagdgicos, interpersonales y personales,
atendiendo a las necesidades socioculturales de la comunidad.

OTRAS COMPETENCIAS A LAS QUE SE CONTRIBUYE CON EL DESARROLLO DE LA UNIDAD DE
APRENDIZAJE/CURSO:

1. Competencia Especifica: Ensefianza — aprendizaje del Inglés: Crea situaciones favorables para el aprendizaje
del inglés en las cuales se puedan desarrollar competencias socioculturales y comunicativas en este idioma.
Aplicando una metodologia adecuada a cada contexto, planea, ejecuta y evalla situaciones didacticas sustentadas




en principios cientificos y pedagdgicos que regulan los procesos de ensefianza aprendizaje. También extiende
esta competencia al espafiol y otras lenguas.

Competencias profesionales:

2. Docencia: Facilita procesos de ensefianza y aprendizaje basados en principios psicopedagégicos y éticos,
utilizando metodologias y didacticas especificas del area, e incorpora gestién e innovacién en las areas propias de
la educacion.

Competencias Genéricas:

3. Excelenciay desarrollo humano.

La excelencia educativa promueve el desarrollo humano integral con resultados tangibles obtenidos en la formacion
de profesionales con conciencia ética y solidaria, pensamiento critico y creativo, asi como una capacidad
innovadora, productiva y emprendedora.

Se puntualiza en los aprendizajes, como referente para construir nuevas propuestas y soluciones en el marco de
la innovacion y pertinencia social, con matices éticos y de valores, que desde su particularidad cultural le permitan
respetar la diversidad, promover la inclusion, valorar la interculturalidad.

4. Innovacidn y emprendimiento social.

Construye de forma colaborativa con actores académicos y no académicos, proyectos innovadores de
emprendimiento social considerando los avances cientificos y tecnol6gicos para la transformacion de la sociedad;
mediante la habilitacion de redes y comunidades de practica que posibiliten el didlogo abierto, la pluralidad
epistémica, la participacion, la realimentacion y, la construccion de conocimiento, con valores de solidaridad,
justicia, equidad, sostenibilidad, interculturalidad, democracia y derechos humanos.
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estudiantes para el disefio
de una clase.

uno o dos
compafieros de
clase con quienes
se trabajara a lo
largo del semestre.

Responder al
examen escrito
aplicado al final de
las primeras tres
etapas.

Participacion en
actividades
interactivas con
aplicaciones como
kahoot y quizziz
para la revision de
los temas.

Disefio y aplicacion
de instrumentos
para el analisis de
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resultados del
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THE INNER
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I. Goals and
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objetivos para una clase
de inglés como idioma
extranjero,
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II. Course Syllabus

lll. Designing the

material
Format and presentation
Teaching

Disefio de material
didactico para el curso que
se esté creando.

Demostracion del
programa creado a los
compafieros de clase para
discusion y
retroalimentacion.

interactivas con
aplicaciones como
kahoot y Quizziz
para la revision de
los temas.

Creacion de
material didactico.

Presentacion de los
avances del curso

II. Project Design

Compilacion de cada una
de las etapas del disefio
curricular.

evaluacion

Disefio de instrumento
de evaluacién del curso

Proyecto Integrador
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disefiando.
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Estrategias de evaluacion que se aplicaran en cada objeto de estudio:

Disefio de cada una de las etapas del Disefio Curricular; el
estudiante elabora un borrador para revisién de cada una de
las etapas a lo largo del semestre.

Examenes escritos: El estudiante presentara dos examenes
escritos basados en la teoria y practica del Disefio Curricular.

Presentacion de avances: Los estudiantes elaboran una
presentacion para demostrar los resultados y avances de su
Disefio Curricular.
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Dubin, F, and Olshtain, E. (1997). Course design :
developing programs and materials for language
learning.
https://catdir.loc.gov/catdir/samples/cam031/850255

25.pdf
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4. La asistencia y participacion en clase, como las discusiones
grupales y en las preguntas generadoras, formaran parte de la

calificacion final del estudiante.

Ponderacion:

Proyecto final 25%

Borradores del proyecto 35%

Presentaciéon 15%

Participacion en clase 10%

Examenes escritos 15%
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