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DESCRIPCIÓN: 
 

Esta materia se centra en los principios y técnicas fundamentales del periodismo en un entorno 
multimedia. Los estudiantes explorarán cómo utilizar diferentes plataformas y herramientas 
digitales para contar historias de manera efectiva en el entorno mediático actual. A lo largo del 
curso, se enfatiza la importancia de la narrativa en la creación de contenido periodístico, así como 
la integración de elementos multimedia para enriquecer la presentación de la información. 
 

 

 

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:   
Se escribe el nombre y tipo de la competencia (B, P o E). Se describe la definición general de la (s) 
competencia (s) a desarrollar o fortalecer con esta unidad de aprendizaje 
 
BÁSICAS 
 
B4. Transformación Digital 
 
B4. Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para aprovechar al 
máximo el potencial de las tecnologías y herramientas digitales, con responsabilidad y ética solidaria 
 
PROFESIONALES 
 
PEC2. Investigación en Educación, Artes y Humanidades 
 
PEC2. Demuestra capacidad para investigar de forma interdisciplinaria fenómenos educativos, artísticos y 
humanísticos mediante metodologías cuantitativas, cualitativas y mixtas. 
 
 



 

 

ESPECÍFICAS 
 
Tecnologías de información y comunicación (TIC) 
        

 
 
 

DOMINIOS 
(Se toman de 

las 
competencias) 

OBJETOS DE ESTUDIO 
(Contenidos necesarios 

para desarrollar cada uno 
de los dominios) 

RESULTADOS 
DE 

APRENDIZAJE 
(Se plantean de 
los dominios y 

contenidos)  

METODOLOGÍA 
(Estrategias, 
secuencias, 

recursos 
didácticos) 

 

EVIDENCIAS 
(Productos 

tangibles que 
permiten valorar 
los resultados de 

aprendizaje) 
 

 
B4.1. 1. 
Desarrolla 
habilidades 
digitales de forma 
crítica que 
impacten 
positivamente en 
la vida cotidiana y 
en las 
organizaciones e 
instituciones para 
la comunicación 
efectiva en 
entornos 
digitales. 
 

 
B4.2. Utiliza de 
forma 
responsable las 
tecnologías de la 
información, 
comunicación, 
conocimiento y 
aprendizaje 
(TICCA), en el 
proceso de 
construcción de 
saberes y el 
desarrollo de 
proyectos 
sociales 
innovadores en el 
ámbito digital. 
 
 

B4.2. Utiliza de 
forma 
responsable las 
tecnologías de la 
información, 
comunicación, 
conocimiento y 
aprendizaje 
(TICCA), en el 
proceso de 
construcción de 
saberes y el 
desarrollo de 

1. Fundamentos del 
periodismo multimedia y 
narrativa digital. 

1.1 Introducción al 
periodismo multimedia: 

a) Definición de 
periodismo multimedia. 

b) Características y 
beneficios del 
periodismo digital. 

c) Importancia del 
periodismo multimedia 
en la era digital. 

1.2 Conceptos básicos de 
narrativa digital: 

a) Definición de narrativa 
digital. 

b) Elementos clave de una 
historia multimedia. 

c) Técnicas de narración 
para medios digitales. 

1.3 Evolución del 
periodismo digital: 

a) Historia y desarrollo del 
periodismo en línea. 

b) Impacto de la 
tecnología en el 
periodismo. 

c) Tendencias actuales en 
el periodismo digital. 

 
Distingue 

Los principios 
fundamentales 
del periodismo 
multimedia y la 
narrativa digital. 
 

Identifica  
Las 

características 
del periodismo 

en línea. 
 
 

 
Exposiciones del 

profesor 
 

Aprendizaje 
basado en 
problemas 

 

Búsqueda y 
análisis de 
información 

 
Proyectos 

 

 
Realización de 
audios y videos 

 
Proyecto 

 
Documento 

 

2. Herramientas y técnicas 
para el periodismo 
multimedia. 

2.1 Software de edición 
multimedia: 

a) Introducción a 
herramientas como 
Adobe Premiere, Final 
Cut Pro, y Audacity. 

b) Funcionalidades 
básicas y avanzadas de 

 
Determina    

La importancia 
del periodismo 

digital en el 
contexto actual 

de la 
comunicación. 

 
Construye   

 
Exposiciones del 

profesor 
 

Aprendizaje 
basado en 
problemas 

 

Búsqueda y 
análisis de 
información 

 

 
Realización de 
audios y videos 

 
Proyecto 

 
Documento 

 



 

 

proyectos 
sociales 
innovadores en el 
ámbito digital. 
 

B4.3. Aplica de 
forma ética 
diferentes 
herramientas 
digitales que 
favorezcan el 
trabajo 
colaborativo e 
interprofesional, 
considerando las 
principales 
innovaciones 
científicas y 
tecnológicas, 
relacionadas con 
la profesión. 
 

B4.4. Analiza los 
desafíos éticos 
en la era digital y 
promueve el uso 
seguro y 
responsable de la 
tecnología; toma 
en cuenta la 
protección de 
datos personales 
en el entorno 
digital 
 

B4.7. Colabora 
de forma 
transdisciplinar 
en el desarrollo 
de propuestas de 
innovación  y  
transformación 
que impulsen el 
bienestar de las 
comunidades y la 
sociedad. 
 
 

 

edición de video y 
audio. 

c) Técnicas de edición 
para mejorar la calidad 
del contenido 
multimedia. 

2.2 Diseño y producción de 
contenido interactivo: 

a) Principios de diseño 
para medios digitales. 

b) Creación de infografías, 
gráficos y otros 
elementos visuales. 

c) Desarrollo de contenido 
interactivo para 
plataformas digitales. 

2.3 Periodismo en redes 
sociales y medios 
digitales: 

a) Estrategias para la 
difusión de contenido 
en redes sociales. 

b) Uso de herramientas de 
análisis de audiencia y 
métricas de 
rendimiento. 

c) Ética y buenas 
prácticas en la 
comunicación digital. 

Historias básicas 
de narrativa 
digital en la 
creación de 
contenido 

periodístico. 
 

Proyectos 
 

3. Ética y responsabilidad 
en el periodismo digital 

3.1 Principios éticos del 
periodismo digital: 

a) Integridad, veracidad y 
precisión en la 
información. 

b) Responsabilidad y 
transparencia en la 
publicación de 
contenido. 

c) Respeto por la 
privacidad y la dignidad 
de los individuos. 

3.2 Desafíos éticos en la 
era digital: 

a) Difusión de noticias 
falsas y desinformación. 

b) Manipulación de 
imágenes y videos en 
línea. 

c) Ética en el uso de 
fuentes digitales y redes 
sociales. 

 
Distingue 

Los principios 
éticos 

fundamentales 
del periodismo 

digital. 
 

 
Exposiciones del 

profesor 
 

Aprendizaje 
basado en 
problemas 

 

Búsqueda y 
análisis de 
información 

 
Proyectos 

 

 
Realización de 
audios y videos 

 
Proyecto 

 
Documento 

 



 

 

3.3 Seguridad y privacidad 
en línea: 

a) Protección de datos 
personales y 
confidencialidad de 
fuentes. 

b) Riesgos de 
ciberseguridad para 
periodistas y medios de 
comunicación. 

c) Estrategias para 
garantizar la seguridad 
digital y la integridad del 
contenido. 
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CRONOGRAMA 

 

Objetos de estudio  Semanas 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1
0 

1
1 

1
2 

1
3 

1
4 

15 16 

1. Fundamentos del 
periodismo 
multimedia y 
narrativa digital 

                

2. Herramientas y 
técnicas para el 
periodismo 
multimedia 

                

3. Ética y 
responsabilidad en el 
periodismo digital 

                

 

 

 

 


