UNIVERSIDAD AUTONOMA DE Educacion, Artes y

DES:

CHIHUAHUA : Humanidades
Programa educativo Licenciatura en Historia
Tipo de materia (Obli/Opta): Obligatoria
Clave de la materia: HI505
Semestre: Cuarto
Area en plan de estudios (B, P
: E
y E):
Total, de horas por semana: 6
Teoria: Presencial o Virtual 3
Laboratorio o Taller: 0
Précticas: 0
Trabajo extra-clase: | O
) Créditos Totales: | 3
UNIDAD ACADEMICA! Total de horas semestre (x 16 48
FACULTAD DE FILOSOFIA'Y sem.):
LETRAS
. Fecha de actualizacion: noviembre del 2024
PROGRAMA ANALITICO DE LA
UNIDAD DE APRENDIZAJE:
LA IMAGEN COMO FUENTE o _
PARA LA HISTORIA Prerrequisito (s): | Ninguno

DESCRIPCION DE LA MATERIA Y/O UNIDAD DE APRENDIZAJE:

El uso de objetos y documentos no escritos como fuente de produccion historiografica irrumpié a mediados
del siglo XX como una forma original, novedosa y necesaria para analizar una historia no considerada con las
fuentes tradicionales. El curso plantea dar a conocer de forma introductoria los fundamentos tedricos y
metodoldgicos para el uso de una diversidad de productos artisticos como fuente primaria. El uso de este
tipo de documentos no escritos es fundamental para el desarrollo de las capacidades y habilidades de analisis
y de investigacion propias de los historiadores de hoy en dia por lo que se plantea revisar estos documentos
desde una diversidad de produccion artistica como la pintura, la caricatura, la fotografia, el cine y la
arquitectura.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

Competencia Basica

Transformacion digital.

Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para aprovechar al maximo
el potencial de las tecnologias y herramientas digitales, con responsabilidad y ética solidaria; propicia su uso
responsable y ético que estimule la creatividad, innovacioén, la comunicacién efectiva y el trabajo colaborativo y
transdisicplinar en la solucién de problemas de la sociedad digital; promoviendo la privacidad y la seguridad, asi como
el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

Competencia Profesional

Investigacion en Educacion, Artes y Humanidades.

Demuestra capacidad para investigar de forma interdisciplinaria fenémenos educativos, artisticos y humanisticos
mediante metodologias cuantitativas, cualitativas y mixtas.




Interaccion sociocultural.
Promover, rescatar, conservar, interpretar, crear y difundir fenémenos humanisticos, artisticos y culturales en espacios
fisicos y digitales, bajo criterios de inclusidn, multiculturalidad y diversidad.

Competencias especificas
Investigacion Historica.

Aplicar la metodologia Aplicar la metodologia de la investigacion en la generaciéon de conocimiento histérico original y
en su valoracién critica.

Periodizacion histérica.
Divide el tiempo en diferentes bloques produciendo una abstraccién descriptiva para manejar el estudio de fendmenos
histéricos con caracteristicas estables a través del debate en las historiografias contemporaneas.

Historiografia.

identifica diversas formas de hacer investigacion histérica analizando su sustento epistémico, tipificando sus
métodos y elaborando analisis historiograficos que le permitan sustentar proyectos de investigacion.

DOMINIOS Y/O
DESEMPENOS
¢, Qué voy a
desarrollar?

Transformacion
digital.
Participa en
diversos
contextos
culturales y
comunidades
aplicando
conocimientos vy
estrategias para
su desarrollo.
Favorece la
inclusién  digital
para la reduccion
de la brecha
tecnologica.

Investigacion en
Educacion, Artes
y Humanidades.
Desarrolla,
promueve y
difunde la
investigacion en
educacion, artes y
humanidades, en
relacion a los

OBJETOS DE ESTUDIO
Y CONTENIDOS
¢Con qué?

Objeto de estudio I.

Fuentes
audiovisuales

Limitaciones y
alcances de las
fuentes escritas.

El material audiovisual
como fuente histérica.

La diversidad y
clasificaciones en el
estudio de las fuentes
audiovisuales.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

¢Paraqué?

El alumno entiende

conceptos bdsicos para
la materia y genera
reflexién en torno a los
estudios sociales,
culturales y politicos
en torno a la imagen.

METODOLOGIA
(Estrategias, recursos
didacticos, secuencias

didacticas...)
,Cémo?

Presentacion y encuadre

del curso

El titular realizard una
exposicion sobre el tema a
tratar y organizard, en
torno los topicos
programados, debates y
discusiones sobre las ideas
y conceptos. Realizard
preguntas verbales de
percepcion en torno a
temdticas  relacionadas
con los materiales visuales
para generar reflexion
entre los estudiantes. Se
analizardn textos e
imdgenes en torno a la
temdtica. Se realizardn
presentaciones en Power
Point, para facilitar la
asimilacion de los
contenidos temdticos. Asi
mismo  se utilizardn
archivos, museos, mapas y
repositorios digitales de
cada uno de los elementos
audiovisuales a revisar.

EVIDENCIAS
DE
DESEMPENO

Presentacion y
encuadre del
curso

Participacion en
clase y ensayos.

Los alumnos
llevardn a cabo
investigaciones
asociadas a cada
tema y
elaborardn
reportes de
lectura.
Participacion

oral en el aula, el
alumno debe ser
capaz de utilizar
repositorios,

museos digitales,
digitales  para
encontrar y
revisar material
audiovisual.




fendbmenos
sociales.

Estudia diversos
fendbmenos
educativos,
artisticos y
humanisticos,
apoyandose en
métodos de
investigacion.

Investigacion
Historica.
Identifica teorias
sobre estudios
histéricos y su
aplicacion.

Conoce los
diferentes tipos de
trabajos de
investigacion
historica en los
cuales puede
aportar
investigacion
original.

Historiografia.
Conoce diversos
tipos de
investigacion
historica.

Muestra gusto por
la lectura de
productos de
investigacion.

Elabora anélisis
historiograficos.

Transformacién
digital.

Participa en
diversos
contextos
culturales y
comunidades
aplicando
conocimientos y
estrategias para
su desarrollo.

Favorece la

Objeto de estudio Il.
Representaciones
pictéricas.

Periodos especificos
de la representacion
pictorica en la historia
de México: Colonia,
Independencia,
Reforma, Porfiriato,
Revolucion y
Postrevolucion.

El alumno conoce las
caracteristicas de los
usos politicos de los
cuadros pictoricos
donde se reflejan los
estratos sociales, la
diversidad y las
diferencias. También
se compara el uso y
produccion de las
imdgenes  religiosas
dentro de la lIglesia
Catdlica y la

Imdgenes pictdricas.
Presentacién y encuadre
del curso

El titular realizard una
exposicion sobre el tema a
tratar y organizard, en
torno los topicos
programados, debates y
discusiones sobre las ideas
y conceptos. Realizard
preguntas verbales de
percepcion en torno a
temdticas _ relacionadas

Participacién en
clase y ensayos.
Los alumnos
llevardn a cabo
investigaciones

asociadas a cada

tema y
elaborardn
reportes de
lectura.
Participacion

oral en el aula, el
alumno debe ser




inclusién  digital
para la reduccion
de la brecha
tecnolégica.

Investigacion en
Educacion, Artes
y Humanidades.
Desarrolla,
promueve y
difunde la
investigacion en
educacion, artes
y humanidades,
en relacion a los
fendmenos
sociales.

Investigacion
Historica.
Identifica teorias
sobre estudios
histéricos y su
aplicacioén.

Conoce los
diferentes tipos
de trabajos de
investigacion
histérica en los
cuales puede
aportar
investigacion
original.

Periodizacién
histoérica.
Maneja la
periodicidad de
manera analitica
y critica.

El poder de la
identidad: Las
representaciones
étnicas y raciales
presentes en las
pinturas de los siglos
XVI al XXI.

Elementos sociales
presentes en las
representaciones
pictéricas: politica,
religiosidad,
conformacion social,
cultura y diversidad.

religiosidad  popular
mediante los exvotos,
haciendo especial
énfasis en la
migracioén, la violencia
y la perspectiva de
género.

con los materiales visuales
para generar reflexion
entre los estudiantes. Se
analizardn textos e
imdgenes en torno a la
temdtica. Se realizardn
presentaciones en Power
Point, para facilitar la
asimilacion de los
contenidos temdticos. Asi
mismo  se  utilizardn
archivos, museos, mapas y
repositorios digitales de
cada uno de los elementos
audiovisuales a revisar.

capaz de utilizar
repositorios,

museos digitales,
digitales  para
encontrar y
revisar material
audiovisual.

Transformacién
digital.

Participa en
diversos
contextos
culturales y
comunidades
aplicando
conocimientos 'y
estrategias para
su desarrollo.

Favorece la

Objeto de estudio lll.

La caricatura

Representaciones y
clasificaciones de las
caricaturas.

La libertad de
expresion y de
observacion retratada
en el dibujo.

El alumno analiza dos

diferentes tipos de
caricatura,

costumbrista y
politica, con ello
reflexiona sobre la
forma en que el
periodismo tanto
costumbrista como de
combate moldea y
participa en la

sociedad mexicana del

Presentacién y encuadre
del curso

El titular realizard una
exposicion sobre el tema a
tratar y organizard, en
torno los topicos
programados, debates y
discusiones sobre las ideas
y conceptos. Realizard
preguntas verbales de
percepcion en torno a
temdticas  relacionadas

La caricatura.

Participacién en
clase y ensayos.
Los alumnos
llevardn a cabo
investigaciones

asociadas a cada

tema y
elaborardn
reportes de
lectura.
Participacion




inclusién  digital
para la reduccion
de la brecha
tecnolégica.

Investigacion en
Educacion, Artes
y Humanidades.
Desarrolla,
promueve y
difunde la
investigacion en
educacion, artes
y humanidades,
en relacion a los
fendmenos
sociales.

Estudia diversos
fendmenos
educativos,
artisticos y
humanisticos,
apoyandose en
métodos de
investigacion.

Interaccion
sociocultural.
Demuestra
capacidad de
expresion y
difusion
humanistica,
artistica 'y
cultural.

Interpreta
componentes de
distintos
fenbmenos
humanisticos,
artisticos y
culturales.

Investigacion
Historica.
Identifica teorias
sobre estudios
historicos y su
aplicacion.

Conoce los
diferentes tipos
de trabajos de
investigacion

Su cambio, evolucién y
finalidades a través del
tiempo.

siglo XIX y principios
del XX. Revisa de forma
especial las
representaciones  de
los grabados de José
Guadalupe Posada.

con los materiales visuales
para generar reflexion
entre los estudiantes. Se
analizardn textos e
imdgenes en torno a la
temdtica. Se realizardn
presentaciones en Power
Point, para facilitar la
asimilacion de los
contenidos temdticos. Asi
mismo  se  utilizardn
archivos, museos mapas y
repositorios digitales de
cada uno de los elementos
audiovisuales a revisar.

oral en el aula, el
alumno debe ser
capaz de utilizar
repositorios,

museos digitales,
digitales  para
encontrar y
revisar material
audiovisual.




histérica en los
cuales puede
aportar
investigacién
original.

Periodizacion
histoérica.
Maneja la
periodicidad de
manera analitica
y critica.

Historiografia.
Conoce diversos
tipos de
investigacion
historica.

Muestra gusto
por la lectura de
productos de
investigacion.

Elabora analisis
historiogréficos.

Transformacién
digital.

Participa en
diversos
contextos
culturales y
comunidades
aplicando
conocimientos 'y
estrategias para
su desarrollo.

Favorece la
inclusién  digital
para la reduccién
de la brecha
tecnologica.

Investigacion en
Educacion, Artes
y Humanidades.
Desarrolla,
promueve y
difunde la
investigacion en
educacion, artes
y humanidades,
en relacion a los
fenédmenos
sociales.

Objeto de estudio IV.
La fotografia

La imagen como
fuente visual en la
historia.

Aplicabilidad, uso y
clasificaciones dadas a
la fotografia.

El proceso de
masificacion de la
fotografia.

El alumno identifica
las herramientas para
el andlisis de las
fotografias como
documento  histdrico.
Reflexiona acerca de
esta como una forma
de comunicacion
visual consumible a
bajo costo, lo que orilla
a una rdpida
masificacion. Investiga
acerca de las
implicaciones sobre el
uso de la fotografia
como elemento
juridico

Presentacion y encuadre
del curso

El titular realizard una
exposicion sobre el tema a
tratar y organizard, en
torno los topicos
programados, debates y
discusiones sobre las ideas
y conceptos. Realizard
preguntas verbales de
percepcion en torno a
temdticas  relacionadas
con los materiales visuales
para generar reflexion
entre los estudiantes. Se
analizardn textos e
imdgenes en torno a la
temdtica. Se realizardn
presentaciones en Power
Point, para facilitar la
asimilacion de los
contenidos temdticos. Asi
mismo  se  utilizardn
archivos, museos, mapas y
repositorios digitales de
cada uno de los elementos
audiovisuales a revisar.

Participacion en
clase y ensayos.

Los alumnos
llevardn a cabo
investigaciones
asociadas a cada
tema y
elaborardn
reportes de
lectura.
Participacion

oral en el aula, el
alumno debe ser
capaz de utilizar
repositorios,

museos digitales,

digitales  para
encontrar y
revisar material

audiovisual.




Estudia diversos
fenébmenos
educativos,
artisticos y
humanisticos,
apoyandose en
métodos de
investigacion.

Interaccion
sociocultural.
Demuestra
capacidad de
expresion y
difusién
humanistica,
artistica y
cultural.

Interpreta
componentes de
distintos
fendmenos
humanisticos,
artisticos y
culturales.

Investigacion
Historica.
Identifica teorias
sobre estudios
histéricos y su
aplicacion.

Conoce los
diferentes tipos
de trabajos de
investigacion
historica en los
cuales puede
aportar
investigacion
original.

Historiografia.
Conoce diversos
tipos de
investigacion
historica.

Muestra gusto
por la lectura de
productos de
investigacion.




Elabora analisis
historiogréficos.

Transformacion
digital.

Participa en
diversos
contextos
culturales y
comunidades
aplicando
conocimientos 'y
estrategias para
su desarrollo.

Favorece la
inclusién  digital
para la reduccién
de la brecha
tecnolégica.

Investigacion en
Educacion, Artes
y Humanidades.
Desarrolla,
promueve y
difunde la
investigacién en
educacion, artes
y humanidades,
en relacion a los
fenédmenos
sociales.

Investigacion
Historica.
Identifica teorias
sobre estudios
histéricos y su
aplicacion.

Conoce los
diferentes tipos
de trabajos de
investigacion
histérica en los
cuales puede
aportar
investigacion
original.

Historiografia.
Conoce diversos
tipos de
investigacion
histérica.

Objeto de estudio V.
El cine

La complementariedad
del cine: La mezcla de
imagen y sonido.

La funcibn como medio
de difusion,
comunicacion,
entretenimiento y
preservacion histérica.

Las funciones
pedagogicas,
sociologicas, politicas,
culturales y
economicas que
guarda el cine.

El cine documental y
su utilidad.

El alumno realiza una
aproximacién en torno
a la idea del uso de los
files como un
documento para el
andlisis de los estudios
sociales  desde la
sociologia. ~ Ademds,
realiza una reflexion
sobre el uso del cine
con fines nacionalistas
y de pedagogia
politica.

Presentacién y encuadre
del curso

El titular realizard una
exposicion sobre el tema a
tratar y organizard, en
torno los topicos
programados, debates y
discusiones sobre las ideas
y conceptos. Realizard
preguntas verbales de
percepcion en torno a
temdticas  relacionadas
con los materiales visuales
para generar reflexion
entre los estudiantes. Se
analizardn textos e
imdgenes en torno a la
temdtica. Se realizardn
presentaciones en Power
Point, para facilitar la
asimilacion de los
contenidos temdticos. Asi
mismo  se  utilizardn
archivos, museos, mapas y
repositorios digitales de
cada uno de los elementos
audiovisuales a revisar.

Participacion en
clase y ensayos.
Los alumnos
llevardn a cabo
investigaciones

asociadas a cada

tema y
elaborardn
reportes de
lectura.
Participacion

oral en el aula, el
alumno debe ser
capaz de utilizar
repositorios,

museos digitales,
digitales  para
encontrar y
revisar material
audiovisual.




Muestra gusto
por la lectura de
productos de
investigacion.

Elabora analisis
historiogréficos.

Transformacion
digital.

Participa en
diversos
contextos
culturales y
comunidades
aplicando
conocimientos y
estrategias para
su desarrollo.

Favorece la
inclusién  digital
para la reduccién
de la brecha
tecnologica.

Investigacion en
Educacion, Artes
y Humanidades.
Desarrolla,
promueve y
difunde la
investigacion en
educacion, artes
y humanidades,
en relacion a los
fendmenos
sociales.

Interaccion
sociocultural.
Demuestra
capacidad de
expresion y
difusion
humanistica,
artistica 'y
cultural.

Interpreta
componentes de
distintos
fenbmenos
humanisticos,
artisticos y
culturales.

Objeto de estudio VI.
Arquitectura

La asignacion
patrimonial en el valor
histoérico de los
inmuebles.

Estructuras, espacios,
colores y formas como
elementos de
contextos histoéricos.

Casas, edificios,
museos, murales,
monumentos y
muebles como
elementos tangibles de
la historia.

El alumno comprende
el uso de ciertos
elementos  de la
arquitectura 'y el
disefio de espacios
publicos como los
monumentos, estatuas,
murales y los museos

como parte
fundamental de un
discurso  social 'y
politico.

Presentacion y encuadre
del curso

El titular realizard una
exposicion sobre el tema a
tratar y organizard, en
torno los topicos
programados, debates y
discusiones sobre las ideas
y conceptos. Realizard
preguntas verbales de
percepcion en torno a
temdticas  relacionadas
con los materiales visuales
para generar reflexion
entre los estudiantes. Se
analizardn textos e
imdgenes en torno a la
temdtica. Se realizardn
presentaciones en Power
Point, para facilitar la
asimilacion de los
contenidos temdticos. Asi
mismo  se utilizardn
archivos, museos, mapas y
repositorios digitales de
cada uno de los elementos
audiovisuales a revisar.

La arquitectura
Participacion en
clase y ensayos.
Los alumnos
llevardn a cabo
investigaciones

asociadas a cada

tema y
elaborardn
reportes de
lectura.
Participacion

oral en el aula, el
alumno debe ser
capaz de utilizar
repositorios,

museos digitales,
digitales  para
encontrar y
revisar material
audiovisual.




Investigacion
Historica.
Identifica teorias
sobre estudios
histéricos y su
aplicacion.

Conoce los
diferentes tipos
de trabajos de
investigacion
historica en los
cuales puede
aportar
investigacion
original.

FUENTES DE INFORMACION

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

(Bibliografia, direcciones electrénicas)

Burke, Peter. Visto y no visto. El uso de la imagen como documento
historico. Critica, Barcelona, 2005.

Burke, Peter. Cémo interrogar a los testimonios visuales en Historia
imaginada. Construcciones visuales del pasado en le Epoca
Moderna. Centro de Estudios Europa Hispdnica, Espaiia, 2008

Burke, Peter. La fabricacion de Luis XIV. Nerea, Londres, 2003.

Fontcuberta, Joan. El beso de Judas. Fotografia y verdad. Ed. Gustavo
Gili, México 2002.

Ginzburg, Carlo. Miedo, Reverencia, Terror. Cinco ensayos de
iconografia politica. Constrahistorias. México, 2014.

Pérez Vejo, Tomds. “;Se puede escribir historia a partir de
imdgenes? El historiador y las fuentes icénicas”. Memoria y sociedad
16, no. 32 (2012): 11-25.

Pérez Vejo, Tomds. Imdgenes negadas. Memoria y Olvido en la
pintura de Historia: el caso espafiol. En Imdgenes perdidas. Censura,
olvido, descuido. IV Congreso Internacional de teoria e historia del
arte. Buenos Aires, 2007.

Pérez Vejo, Tomds. Historia, politica e ideologia en la celebracién del
centenario mexicano. Historia Mexicana, 2010.

Pérez Vejo, Tomds. Historia, Antropologia y Arte: tres sujetos, dos
pasados y una sola nacién verdadera. Revista de Indias, 2012.

Pérez Vejo, Tomds. La construccion de México en el imaginario
esparfiol decimonénico (1834-1874). Revista de Indias, 2003.

(Criterios, ponderacién e instrumentos)
CITERIOS
- Los examenes en la primera y segunda evaluacion
consisten en responder 10 preguntas en extenso ya
sea de forma oral o escrita (queda a criterio del
grupo)
- La busqueda de fuentes consiste en seleccionar un
tema visto en clase o concerniente a la tematica
(previa autorizacion del profesor) y hacer un trabajo
de fuentes primarias en archivo histérico. No se
debe desarrollar un proyecto de investigacion, ni
crear un documento. Las fuentes deben ayudar a
concretar el trabajo final. Estas deben exponerse en
clase y serdan comentadas de manera grupal. La
evaluacion no sera determinada por la cantidad de
fuentes sino por la coherencia que mantengan entre
si, la diversidad de su origen y relevancia para el
estudio del tema propuesto.
- La Participacion en discusiones y actividades de
clase, buscan incentivar la opinion, discusion y
ejemplificacion de conceptos, corrientes de
pensamiento, teorias y tematicas asociadas a los
objetos de estudio de la asignatura. Para ello las
lecturas sugeridas y los procesos de investigacion
seran necesarios para fomentar el dialogo con
respecto.

PONDERACION

ler Evaluacién: Participacién y lecturas
Busqueda de fuentes
Examen

20%
30%
50%

20%
30%
50%

2da Evaluacién: Participacién y lecturas
Busqueda de fuentes
Examen

Evaluacién final:




Gonzdlez, Jorge A. Exvotos y retablitos Religion popular y
comunicacion social en Meéxico Estudios sobre las Culturas
Contempordneas, vol. I, num. 1, 1986, pp. 7-51 Universidad de
Colima Colima, México

Rodriguez Becerra, Salvador. Exvotos pitéricos de Andalucia y
América. Planteamiento  metodoldgico para un andlisis
comparativo. Universidad de Sevilla.

Zires, Margarita y Cecilia Pernaseti. El exvoto pictogrdfico
guadalupano en el México Contempordneo. Una visién
comunicativa y discursiva. 2014. UAM-X, Universidad Nacional de
Cordova, Argentina.

Del Castillo Troncoso, Alberto. Familia y sociedad Imdgenes y
representaciones en el mundo de los exvotos en México en las
primeras décadas del siglo XX. Anais do Museu Paulista, vol. 13, niim.
1, jan.-jun;, 2005, pp. 175-203 Universidade de Sdo Paulo Sédo Paulo,
Brasil.

Acosta Ugalde, Lucia Elena. Exvotos y retablos mexicanos. De los
actos de fe al enunciado pldstico. Acta Universitaria, vol. 23, nim. 6,
noviembre-diciembre, 2013, pp. 43-50 Universidad de Guanajuato
Guanajuato, México

Rodriguez-Shadow, Maria J. y Lilia Campos Rodriguez. Las mujeres
y la violencia en los exvotos pintados: una perspectiva de género. En
Mujeres, feminismo y arte popular. Eli bartra y Maria Guadalupe
Huacuz Elias, coord..UAM. 2015.

Rodriguez-Shadow, Maria ]. y Lilia Campos Rodriguez. Stplicas
femeninas y respuestas celestiales. Santuarios, peregrinaciones y
religiosidad popular.

Herrera Reina, Martha Marielba. Exvotos a santos y patronos: el
poder de las imdgenes sagradas. Revista de museologia Kéot, 2014,
ano 4, n? 5.

Luque Agraz, Elin. Ellas querian construir un idioma propio:
Seleccién de exvotos pictdricos mexicanos con imagen de la mujer
como protagonista de la obra. Espacio, Tiempo y Forma, Serie VII,
H.a del Arte, t. 17, 2004, pdgs. 215-237.

Freund, Giséle. La fotografia como documento social, Ed. Gustavo
Gili, México, 2006.

Gombrich, Ernest Hans. Los usos de las imdgenes, Estudios sobre la
funcién social del arte y la comunicacion visual. Fondo de Cultura
Econdémica. 2003.

Gruzinski, Serge. La colonizacién de lo imaginario. Sociedades
indigenas y occidentalizacién en el México espafiol, siglos XVI-XVIII.
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