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DESCRIPCION:

Se formalizan los conceptos matemdticos que permiten determinar cuando un sistema es capaz de realizar computo
universal. Se determinan las condiciones suficientes y necesarias para el computo universal. Se formalizan en el area
computacional conceptos matemdaticos de otros objetos de estudio como teoria de conjuntos, relaciones, funciones, arboles
grafos, teoria de la informacion, estructura de datos, etc.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

Razonamiento matematico abstracto

Usa las habilidades y el conocimiento de matematicas y computacion formales para la toma de
decisiones antes y durante la modelacién de problemas del quehacer profesional. Plantea
soluciones por medio de los modelos desarrollados y proporciona opciones para la toma de
decisiones.

1. Generaliza y extiende las estructuras matematicas basicas y teoria de la computacioén a otros
espacios.

2. Analiza sistemas y modelos matematicos continuos y discretos, utiliza las herramientas
desarrolladas previamente para generar modelos matematicos aplicados.

Excelencia y Desarrollo Humano

Promueve el desarrollo humano integral con resultados tangibles obtenidos en la formacion de
profesionales con conciencia ética y solidaria, pensamiento critico y creativo, asi como una capacidad
innovadora, productiva y emprendedora en el marco de la innovacion y pertinencia social, con matices
éticos y de valores, que desde su particularidad cultural le permitan respetar la diversidad, promover la
inclusion, valorar la interculturalidad.
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Instrumentos
o Rubrica de Autoevaluacion,
o Rdubrica para evaluar los ejercicios
o Rubrica de coevaluacién
o Rubrica para la exposicion

Elementos a considerar para
calificacion y su ponderacion.

integrar la

Portafolio de evidencias, rubrica para evaluar los
ejercicios, 50%

Exposiciéon de ejercicios a la clase, rubrica para
evaluar las exposiciones, 30%

Auto-evaluacion 10%

coevaluacion 10%

CRONOGRAMA

Objetos de estudio Semanas
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INTRODUCCION X|X|[X
TEORIA DE AUTOMATAS X|X[X]|X
GRAMATICAS X| X| X | X
MAQUINAS DE TURING X | X X
INDECIBILIDAD E X[ X| X | X
INCOMPLETEZ




