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DESCRIPCIÓN:

Se formalizan los conceptos teoría de grupos y anillos poniendo énfasis en la rigurosidad de los conceptos analíticos. El
conocimiento de dichas estructuras y las propiedades relacionadas con ellas son imprescindibles para temas como teoría
de grupos, teoría de códigos o criptografía (álgebra aplicada).

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:  
  Razonamiento matemático abstracto
Usa  las  habilidades  y  el  conocimiento  de  matemáticas  y  computación  formales  para  la  toma  de
decisiones antes y durante la modelación de problemas del quehacer profesional. Plantea soluciones por
medio de los modelos desarrollados y proporciona opciones para la toma de decisiones.

1. Generaliza y extiende las estructuras matemáticas básicas y teoría de la computación a otros espacios.

2. Analiza  sistemas  y  modelos  matemáticos  continuos  y  discretos,  utiliza  las  herramientas  desarrolladas
previamente para generar modelos matemáticos aplicados.

DOMINIOS
(Se toman de

las
competencias)

OBJETOS DE ESTUDIO
(Contenidos necesarios
para desarrollar cada
uno de los dominios)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

(Se plantean de los
dominios y
contenidos) 

METODOLOGÍA
(Estrategias,
secuencias,

recursos
didácticos)

EVIDENCIAS
(Productos

tangibles que
permiten valorar
los resultados de

aprendizaje)

D1:Generaliza y
extiende las 
estructuras 

Introducción a los grupos
1.1 Grupos. 
1.2 Subgrupos y clases 
laterales. 

Se  introduce  el
concepto  de  grupo,
subgrupo  y

● Trabajo
colaborativo

● Técnicas 

● Portafolio  de
evidencias  con
problemas resueltos
y  demostraciones



matemáticas 
básicas y teoría 
de la 
computación a 
otros espacios.
D2:Analiza 
sistemas y 
modelos 
matemáticos 
continuos y 
discretos, utiliza
las 
herramientas 
desarrolladas 
previamente 
para generar 
modelos 
matemáticos 
aplicados.

1.3 Teorema de Lagrange.
1.4 Isomorfismos
1.5 Grupos cíclicos
1.6 Aplicaciones a la 
aritmética
1.7 Grupos producto
1.8 grupos Diédricos
1.9 grupos de orden 
pequeño
1.10 Conjugación
1.11 Homomorfismos
1.12 Grupos cociente

homomorfismos,  se
demuestran  las
propiedades  básicas
y se ven ejemplos.

Resuelve  problemas
básicos  por  medio
de demostraciones

-Integrar un portafolio
de  evidencias,  con
ejercicios  resueltos  de
forma colaborativa. 
-Exposición  de
ejercicios a la clase.

con  explicaciones
claras y formales.

● Exposiciones  donde
se demuestre el uso
de  los  objetos  de
estudio.

D1:Generaliza y
extiende las 
estructuras 
matemáticas 
básicas y teoría 
de la 
computación a 
otros espacios.
D2:Analiza 
sistemas y 
modelos 
matemáticos 
continuos y 
discretos, utiliza
las 
herramientas 
desarrolladas 
previamente 
para generar 
modelos 
matemáticos 
aplicados.

Acciones de grupo
2.1 Grupos de 
permutaciones. 
2.2 Simetrías de un 
poliedro regular. 
2.3 grupos de rotaciones 
finitas en el espacio. 
2.4 grupos de isometrías 
del plano. 
2.5 Acciones de grupo.

Desarrolla  la  teoría
de  las  acciones  de
grupos,  demuestra
las  propiedades
básicas. 

Resuelve  problemas
básicos  por  medio
de demostraciones

● Trabajo colaborativo

● Técnicas 
-Integrar un portafolio
de  evidencias,  con
ejercicios  resueltos  de
forma colaborativa. 
-Exposición  de
ejercicios a la clase.

Portafolio  de
evidencias  con
problemas resueltos y
demostraciones  con
explicaciones claras y
formales.

Exposiciones  donde
se  demuestre  el  uso
de  los  objetos  de
estudio.

D1:Generaliza y
extiende las 
estructuras 
matemáticas 
básicas y teoría 
de la 
computación a 
otros espacios.
D2:Analiza 
sistemas y 

Anillos
3.1 Definiciones y 
ejemplos. 
3.2 Propiedades básicas. 
3.3 Ideales, 
homomorfismos y anillos 
cocientes. 
3.4 Ideales máximos 
3.5 Anillos de polinomios 
3.6 Polinomios sobre los 

Se  introduce  el
concepto  de  anillos,
se  demuestran  las
propiedades  de  los
anillos  y  se
construyen  los
ejemplos clásicos de
anillos, ideales, etc.

Resuelve  problemas

● Trabajo colaborativo

● Técnicas 
-Integrar un portafolio
de  evidencias,  con
ejercicios  resueltos  de
forma colaborativa. 
-Exposición  de
ejercicios a la clase.

Portafolio  de
evidencias  con
problemas resueltos y
demostraciones  con
explicaciones claras y
formales.

Exposiciones  donde
se  demuestre  el  uso
de  los  objetos  de



modelos 
matemáticos 
continuos y 
discretos, utiliza
las 
herramientas 
desarrolladas 
previamente 
para generar 
modelos 
matemáticos 
aplicados.

racionales.
3.7 Campo de cocientes de 
un dominio integral

básicos  por  medio
de demostraciones

estudio.

D1:Generaliza y
extiende las 
estructuras 
matemáticas 
básicas y teoría 
de la 
computación a 
otros espacios.
D2:Analiza 
sistemas y 
modelos 
matemáticos 
continuos y 
discretos, utiliza
las 
herramientas 
desarrolladas 
previamente 
para generar 
modelos 
matemáticos 
aplicados.

Campos
4.1 Ejemplos
4.2 Campos y espacios 
vectoriales. 
4.3 Extensiones de 
campos. 
4.4 Extensiones finitas. 
4.5 Constructibilidad 
4.6 Raíces de polinomios.

Se  introduce  el
concepto de campo,
se  demuestran  las
propiedades  de  los
campos  y  se
construyen  los
ejemplos clásicos.

Resuelve  problemas
por  medio  de
demostraciones

● Trabajo colaborativo

● Técnicas 
-Integrar un portafolio
de  evidencias,  con
ejercicios  resueltos  de
forma colaborativa. 
-Exposición  de
ejercicios a la clase.

Portafolio  de
evidencias  con
problemas resueltos y
demostraciones  con
explicaciones claras y
formales.

Exposiciones  donde
se  demuestre  el  uso
de  los  objetos  de
estudio.

FUENTES DE INFORMACIÓN
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Instrumentos 
○ Rúbrica de Autoevaluación,  
○ Rúbrica para evaluar los ejercicios
○ Rúbrica de coevaluación
○ Rúbrica para la exposición

Elementos a considerar para integrar la calificación y
su ponderación.

Portafolio  de  evidencias,  rúbrica  para  evaluar  los
ejercicios,  50%.
Exposición de ejercicios a la clase, rúbrica para evaluar
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las exposiciones, 30%
Auto-evaluación  10% 
coevaluación 10%

CRONOGRAMA

Objetos de estudio Semanas
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Introducción a los grupos X X X X X
Acciones de grupo X X X X
Anillos X X X X
Campos X X X


