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DESCRIPCION:

Introduce de una forma sélida base en las principales estructuras de datos, incluyendo arreglos, listas, registros,
arboles, grafos y tablas hash, junto con el andlisis de algoritmos asociados. La promocion de estas habilidades
permite seleccionar, implementar y evaluar estructuras de datos para resolver problemas computacionales,
desarrollando habilidades préacticas y conceptuales clave para el disefio eficiente de software.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

B4. Transformacion Digital

Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para
aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su uso responsable
y ético que estimule la creatividad, innovacion, la comunicacion efectiva y el trabajo colaborativo e
interdisciplinar en la solucion de problemas de la sociedad digital; promoviendo la privacidad y la seguridad,
asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

P2. DESARROLLO DE PROYECTOS DE INGENIERIA
Desarrolla proyectos de ingenieria complejos en sus etapas de planeacion, analisis y disefio, utilizando las
tecnologias y los principios de la administracion para la optimizacién de los recursos con base en procesos de calidad,
mejora continua y teniendo en cuenta la seguridad, el costo del ciclo de vida, el carbono neto cero y la salud segin
sea necesario, atendiendo las necesidades de sostenibilidad

E1. DISENO Y DESARROLLO DE SOFTWARE.
Utilizar en el disefio y desarrollo de software, integrando algoritmos avanzados y estructuras de datos para crear
soluciones de software robustas y de calidad. Implica una comprension profunda de los principios de programacion,
un enfoque metédico para la solucién de problemas y la capacidad de adaptar y mejorar continuamente las précticas
de desarrollo para satisfacer las cambiantes necesidades tecnolégicas y las demandas de los diversos sectores.
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Seleccionar, a. Concepto de registros practicas de
implementar y b. Reqi Identifica y laboratorio (ABPL).

- . Registros .
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Implementacion de pilas
con arreglos
Implementacioén de colas
con arreglos

Listas enlazadas
Definicion y
caracteristicas de listas
enlazadas simples.
Operaciones con listas
enlazadas

colas utilizando
arreglos o listas, y
aplicar pilas y
colas en
situaciones
especificas.

Desarrolla
estructuras de

datos elaboradas,
haciendo uso de
memoria estatica o
dinamica, segun sea




B4.1
Desarrolla
habilidades
digitales de
forma critica
que impacten
positivamente
en la vida
cotidiana y en
las
organizacione

S e
instituciones
para la
comunicacioén
efectiva en
entornos
digitales.

c¢. Implementacién de pilas

con listas enlazadas

d. Implementacién de colas

con listas enlazadas

VI. Arboles y Grafos

a.

Concepto de arboles y
Sus componentes:
nodos, raiz, hojas, hijos,
etc.

Tipos de arboles:
arboles binarios, arboles
de busqueda binaria,
arboles balanceados,
entre otros.
Operaciones basicas y
recorridos en arboles.
Introduccion a los
grafos y sus
componentes: vértices y
aristas.

Recorrido en grafos:
amplitud y

profundidad.
Operaciones basicas
sobre grafos.

VIl. Tablas Hash

a.

Tablas Hash y
resolucién de colisiones.
Familias universales de
funciones hash.
Funciones perfectas

de Hash.

Arboles de hash

Hash extendible

VIIl. Casos de uso y

a.

aplicaciones précticas
Estudio de casos
reales donde se aplican
las estructuras de
datos.
Desarrollo de pequefios
proyectos que utilicen
las estructuras de datos.

el caso para la
resolucion de
problemas.

Reconoce y opera
estructuras
complejas y
eficientes para el
manejo de datos que
le permitan mejorar
la eficiencia de los
algoritmos.

Implementar tablas
hash y resuelve
colisiones utilizando
diferentes métodos,
aplica tablas hash
en la resolucién
eficiente de
problemas précticos.

Identifica casos de
uso reales donde se
aplican las
estructuras de datos
aprendidas,
desarrolla proyectos
practicos que utilicen
diferentes
estructuras de datos,
y evalla y discute
desafios y buenas
practicas en el
disefio y aplicacion
de estructuras de
datos en proyectos
de software.
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INSTRUMENTOS:
e Practicas de laboratorio en clase

e Trabajo de Investigacion

e Exposiciones

e Ejercicios préacticos extraclase.
e Examen

e Proyecto final integrado

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Las actividades deberan estar completas y
entregadas en tiempo y forma.

Evaluacion

Se realizan 3 evaluaciones durante el semestre y
las fechas se estableceran por la secretaria
académica, con una ponderacion del 30, 30 y 40%
respectivamente sobre la calificacién final.

Se toma en cuenta para integrar calificaciones
parciales:

Primer parcial

Examenes 60%

Practicas de laboratorio 20%
Practicas extraclase 20%

Segundo parcial

Examenes 50%

Practicas de laboratorio 20%
Practicas extraclase 20%
Exposicién 10%

Tercer parcial

Examenes 50%

Practicas de laboratorio 10%
Proyecto final integrador 20%
Trabajo de investigacion 20%

Observaciones

Las actividades no realizadas en tiempo y forma se
califican con cero.

Para acreditar el curso se debera tener calificacion
aprobatoria tanto en examenes y actividades.

Exposicién: presentadas en orden logico:

1. Introduccién resaltando el objetivo a alcanzar
2. Desarrollo tematico, responder preguntas y
aclarar dudas

3. Concluir.

Actividades
Toda actividad complementaria al curso se podra
llevar a cabo en forma individual o por equipo




segln amerite el tema. Estos se reciben
Unicamente en tiempo y forma previamente
establecidos.

Préacticas de Laboratorio
Ajustarse al formato que se utiliza en el laboratorio

La calificacion minima es 7.0.

Se usara rubrica para la entrega de actividades
o tareas arealizar.

CRONOGRAMA
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[. Introduccién a las
Estructuras de Datos

Il. Arreglos y listas

lll. Registros

IV. Pilas y colas

V. Listas enlazadas

VI. Arboles y grafos

VII. Tablas Hash

VIII.  Casos de usoy
aplicaciones practicas




