UNIVERSIDAD AUTONOMA DE | DES: INGENIERIA
CHIHUAHUA Programa académico Ingenieria en Computacion
- Tipo de materia (Obli/Opta): Obligatoria
3] Clave de la materia: MC602
f Semestre: Sexto
2 Area en plan de estudios: Especifica
S Total de horas por semana: 7
2 Teoria: Presencial o Virtual 5
LOGRAR PARA DAR
Laboratorio o Taller: 0
Practicas: 0
UNIDAD ACADEMICA: Trabajo extra-clase: | 2
FACULTAD DE INGENIERIA Creditos Totales: | 7
Total de horas semestre (x
PROGRAMA ANALITICO DE LA sem): | 112
UNIDAD DE APRENDIZAJE: Fecha de actualizacion: Octubre 2024
MACHINE LEARNING Prerrequisito (s): N/A

DESCRIPCION:

La materia tiene como propadsito introducir a los estudiantes en los conceptos fundamentales de Machine
Learning para el andlisis de datos. A través de explicaciones teoricas y practicas guiadas, los estudiantes
desarrollaran una comprension de los diferentes tipos de algoritmos, como se entrenan y evaltan, y cémo
se pueden aplicar para extraer informacion de conjuntos de datos. Al final del curso, los estudiantes
estaran familiarizados con librerias de Python como TensorFlow y scikit-learn, y serdn capaces de
implementar modelos basicos de clasificacion, regresion y agrupamiento. El enfoque sera equilibrar la
teoria con la practica, para que los estudiantes adquieran habilidades en el pre procesamiento de datos,
entrenamiento de modelos, evaluacién y optimizacion.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

B4. Transformacion Digital

Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para
aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su uso responsable
y ético que estimule la creatividad, innovacién, la comunicacion efectiva y el trabajo colaborativo e
interdisciplinar en la solucion de problemas de la sociedad digital; promoviendo la privacidad y la seguridad,
asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

P2. Desarrollo de Proyectos de Ingenieria. Desarrolla proyectos de ingenieria complejos en sus etapas
de planeacion, andlisis y disefio, utilizando las tecnologias y los principios de la administracion para la
optimizacion de los recursos con base en procesos de calidad, mejora continua y teniendo en cuenta la
seguridad, el costo del ciclo de vida, el carbono neto cero y la salud segun sea necesario, atendiendo las
necesidades de sostenibilidad.

E3. Inteligencia Artificial y Analisis de Datos. Se desarrolla en el campo de la inteligencia artificial y el
andlisis de datos, aplicando algoritmos de aprendizaje automatico y herramientas de Big Data para generar
perspectivas significativas y soluciones innovadoras. Engloba la habilidad para manejar y analizar grandes
volumenes de datos, asi como la creatividad para aplicar la IA en la soluciéon de problemas y desafios
contemporaneos en diversos sectores.
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dominios y recursos permiten valorar
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factores 1.4. Métricas de | utilizan para medir el
involucrados en | evaluacion de modelos | desempefio de los
la solucién de supervisados. modelos.
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UNIDAD Il. REDES | Implementa modelos
NEURONALES de redes neuronales
ARTIFICIALES perceptron multicapa
2.1. La neurona de | utilizando diferentes

McCulloch y Pitts.

2.2. El perceptrén.
2.3.  Funciones de
activacion.

funciones de
activacién, funciones
de pérdida,
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B4.1 Desarrolla
habilidades
digitales de forma
critica que
impacten
positivamente en
la vida cotidiana |
en las
organizaciones e
instituciones paral
la comunicacion
efectiva en
entornos digitales.

2.4. Backpropagation.
2.5.  Funciones de
pérdida.

2.6. Optimizadores.

2.7. Perceptron
multicapa.

realizando ajustes en
el namero de
neuronas en el
modelo para explorar
y adaptar
eficazmente su
arquitectura

UNIDAD lll. APENDIZAJE
PROBABILISITCO

Implementa modelos
probabilisticos vy

3.1.  Modelos de mezcla | compara su
gaussiana. desempefio usando
3.2. K vecinos | datos conocidos
cercanos.
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VECTOR MACHINE conceptos
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UNIDAD V. ALGORITMOS
DE ENSAMBLE

5.1.  Arbol de Decision
como clasificador o}
regresor.

5.2. Algoritmos de
metodologia bagging.

5.3. Algoritmos de
metodologia Boosting.

5.4. Metamodelos.

5.5. Algoritmos de

metodologia Stacking.

Implementa modelos

basados en
algoritmos de
ensamble, desde

arboles de decisién
hasta la construccion
de metamodelos vy
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UNIDAD VI. ALGORITMOS
DE APRENDIZAJE NO

SUPERVISADO

1.1. Principal
Components

Analysis.

1.2. K-medias.

1.8. Kernel K-medias.
1.4. DBSCAN

6.5 Métricas de evaluacién
para modelos no

supervisados.

Conoce e
implementa

diferentes algoritmos
de aprendizaje no
supervisado y los
evalla utilizando
métricas apropiadas.




FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)
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Parcial 1 (30%)
e Tareas. (50%)
e Examen. (50%)

Parcial 2 (30%)
e Tareas. (50%)
e Examen. (50%)

Parcial 3 (40%)
e Tareas. (50%)
e Proyecto. (50%)

Criterios de evaluacion:

Repositorio con scripts y cuadernos virtuales
con actividades y tareas de clase.

Exposicion de un proyecto final de clase donde
se utilicen los conocimientos adquiridos
durante el curso con seccién de preguntas y
respuestas.

Instrumentos:
Listas de cotejo.
Rubricas de evaluacion para la exposiciéon

La calificacion minima es 7.0.

Se usard rubrica para la entrega de
actividades o tareas a realizar.
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