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DESCRIPCION:

La materia tiene como propdsito el que los estudiantes adquieran un sélido conocimiento de temas
relacionados con principios y aplicaciones de Deep Learning. A través de explicaciones tedricas y practicas
guiadas, los estudiantes aprenderan sobre las distintas arquitecturas de redes neuronales profundas como
las redes convolucionales y redes recurrentes. Se cubriran conceptos clave como el aprendizaje por
transferencia, regularizacion y optimizaciéon de hiper parametros. Los estudiantes implementaran
aplicaciones de vanguardia de deep learning en areas como procesamiento de imagenes y procesamiento
de lenguaje natural utilizando frameworks como TensorFlow y Keras. Al finalizar el curso, los estudiantes
seran capaces de implementar, entrenar y validar modelos de Deep Learning en problemas del mundo
real. El enfoque equilibrara la teoria con ejercicios practicos para desarrollar habilidades técnicas en la
implementacion de soluciones de vanguardia de inteligencia artificial.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

B4. Transformacion Digital

Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para
aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su uso responsable|
y ético que estimule la creatividad, innovacion, la comunicacién efectiva y el trabajo colaborativo e
interdisciplinar en la solucion de problemas de la sociedad digital; promoviendo la privacidad y la seguridad,
asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

E3. Inteligencia Artificial y Analisis de Datos. Se desarrolla en el campo de la inteligencia artificial y el
andlisis de datos, aplicando algoritmos de aprendizaje automatico y herramientas de Big Data para generar
perspectivas significativas y soluciones innovadoras. Engloba la habilidad para manejar y analizar grandes
volumenes de datos, asi como la creatividad para aplicar la IA en la soluciéon de problemas y desafios
contemporaneos en diversos sectores
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Parcial 1 (30%)
Tareas. (50%)
Examen. (50%)

Parcial 2 (30%)
Tareas. (50%)
Examen. (50%)

Parcial 3 (40%)
e Tareas. (50%)
e Proyecto. (50%)
Criterios de evaluacion:
Repositorio con scripts y cuadernos virtuales
con actividades y tareas de clase.
Exposicion de un proyecto final de clase donde
se utilicen los conocimientos adquiridos
durante el curso con seccion de preguntas y
respuestas.

Instrumentos:
Listas de cotejo.
Rubricas de evaluacion para la exposicion

La calificacion minima es 7.0.

Se wusard robrica para la entrega de
actividades o tareas a realizar.
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