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CHIHUAHUA Programa académico Ingenieria en Computacion
Tipo de materia (Obli/Opta): Optativa

Clave de la materia: OPCO703
Semestre: Séptimo
Area en plan de estudios: Especifica

Total de horas por semana:
Teoria: Presencial o Virtual
Laboratorio o Taller:
Practicas:
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Trabajo extra-clase:
UNIDAD ACADEMICA:

Créditos Totales: | 6
FACULTAD DE INGENIERIA

Total de horas semestre (x

PROGRAMA ANALITICO DE LA sem): 64
UNIDAD DE APRENDIZAJE:
Fecha de actualizacion: Octubre 2024
COMPILADORES E P - | MC401 Programacion Orientada
INTERPRETES rerrequisito (s): a Objetos

DESCRIPCION:

El curso proporciona al estudiante el desarrollo y construccion de sentencias de cédigo creadas
mediante la programacion de analizadores de texto, haciendo uso de técnicas y légica de
programacion, asi como conceptos abstractos para la creacion de compiladores e intérpretes.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:
B4. TRANSFORMACION DIGITAL
Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para
aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su uso
responsable y ético que estimule la creatividad, innovacion, la comunicacion efectiva y el trabajo
colaborativo e interdisciplinar en la solucién de problemas de la sociedad digital; promoviendo la
privacidad y la seguridad, asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

P1. CIENCIAS E INGENIERIA
Aplica los conocimientos y metodologias para el planteamiento y resolucion de problemas
complejos de las ciencias naturales y de la ingenieria, para la toma de decisiones en un contexto
de responsabilidad social y del medio ambiente.




DOMINIOS OBJETOS DE ESTUDIO | RESULTADOS DE | METODOLOGIA EVIDENCIAS
APRENDIZAJE

B4.7 Colabora Distingue los
de forma UNIDAD 1: diferentes Clase interactiva| Resolucion de
interdisciplinar | |NTRODUCCION procesos para el Maestro - ejercicios de clase
eneldesarrollo | 1 1 Traductores. disefio de Alumno. a través de
gz m:g\‘;ae;?nsy 1.2 Compiladores. gramaticas para un Uso de programas
transformacion | 1-3 Intérpretes. lenguaje de recursos computacionales
que impulsen el | 1.4 Fases del proceso programacion tecnologicos desarrollados en
bienestar de las | de traduccion. especifico. institucionales | yn lenguaje de

comunidades y
la sociedad.

P1.
CIENCIAS E
INGENIERIA

1. Utiliza
conceptos,
métodos y
leyes
fundamentales
de las ciencias
béasicas para
dar soluciones
a problemas
complejos de
ciencias e
ingenieria
analizando los
resultados
para emitir
conclusiones
acordes a la
realidad.

1.4.1 Andlisis Iéxico.
1.4.2 Analisis sintactico.
1.4.3 Analisis semantico.
1.4.5 Generacion de
cédigo.

1.5 Herramientas para la
implementacion de
traductores.

Uso de un
lenguaje de
programacion y
su interfaz de
desarrollo.
Ejercicios
practicos
tema
desarrollados
en clase en
forma individual
o grupal.

del

programacion

Presentacion de
un programa
computacional
aplicando

conceptos

presentados para
la finalizacién del
objeto de estudio.

los




UNIDAD 2: ANALISIS

Clase interactiva

LEXICO Desarrolla Maestro - Resolucion de
2.1 Expresiones analizadores Alumno. ejercicios de clase
regulares. léexicos para el Uso de a través de
2.2 Expresiones tratamiento de recursos programas
regulares y autématas texto que tecnolégicos computacionales
finitos. identifiquen institucionales. | desarrollados en
2.3 Autdmatas finitos y elementos basicos Uso de un un lenguaje de
reconocedores. tipo tokens. lenguaje de programacion
2.4 Implementacion de programacion y
un analizador léxico. su interfaz de Presentacion de
2.4.1 Uso de_l’_ex parala desarrollo. un programa
implementacion. Ejercicios computacnonal
o aplicando los
practicos  del conceptos
tema presentados para
desarrollados la finalizacion del
en clase en | objeto de estudio.
forma individual
o grupal.
UNIDAD 3: ANALISIS Desarrolla o Clase interactiva

SINTACTICO analizadores Maestro - Resolucion de
3.1 Sintaxis y gramaticas | sintacticos para el Alumno. ejercicios de clase
libres de contexto. tratamiento de Uso de a través de
3.2 Andlisis sintactico texto que recursos programas
descendente. comprueban tecnolégicos computacionales
3.3 Andlisis sintactico procedencia  de institucionales | desarrollados en
ascendente. operadores como Uso de un un lenguaje de
3.4 Implementacion de preambulo a un lenguaje de programacion

un analizador sintactico. | lenguaje de programacion y

3.4.1 Uso de Bison para
la implementacion.

programacion.

su interfaz de
desarrollo.
Ejercicios
practicos  del
tema
desarrollados
en clase en
forma individual
o grupal.

Presentacion de
un programa
computacional
aplicando los
conceptos
presentados para
la finalizacién del
objeto de estudio.




UNIDAD 4:
TRADUCCION
DIRIGIDA POR
SINTAXIS

4.1 Atributos.

4.2 Tipos de atributos.
4.3 Definiciones dirigidas
por sintaxis.

4.4 Grafo de
dependencias.

4.5 Traduccion

Aplica la
informaciéon a una
construccion del
lenguaje
proporcionando
atributos a los
simbolos de la
gramética.

Clase interactiva
Maestro -
Alumno.

Uso de

recursos
tecnoldgicos
institucionales
Uso de un

lenguaje de
programacion y
su interfaz de

Resolucion de
ejercicios de clase
a través de
programas
computacionales
desarrollados en
un lenguaje de
programacion

Presentacion de
un programa
computacional

ascendente y traduccion desarrollo.

descendente. L aplicando los
ch?rc.lcms | conceptos
practicos de presentados para
tema la finalizacion del
desarrollados en| objeto de estudio
clase en forma
individual o
grupal.

UNIDAD 5: Emplea el proceso Resolucion de Presentacion de

GENERACION DE
cODIGO

5.1 Generaciéon de
cbdigo intermedio.
5.1.1 Cddigo de tres
accesos.

5.2 Seleccion de
instrucciones.

5.3 Calendarizacion de
instrucciones.

5.4 Alojamiento de
registros.

5.5 Generacion de
cbdigo en tiempo de
ejecucion.

de generacién de
codigo intermedio
durante el proceso
de desarrollo de un
compilador.

ejercicios de
clase a traves de
programas
computacionales
desarrollados en
un lenguaje de
programacion
Presentacion de
un programa
computacional
aplicando los
conceptos
presentados
para la
finalizacion del
objeto de
estudio.
Ejercicios
practicos del
tema
desarrollados en
clase en forma
individual o

grupal

un programa
computacional
aplicando los
conceptos
presentados para
la finalizacién del
objeto de estudio




FUENTES DE
INFORMACION
(Bibliografia, direcciones
electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Martin Villalba, C., Urquia Moraleda, A., &

Rubio Gonzalez, M. A. (2021). Lenguajes de

programacion. Editorial UNED. ISBN 978-
8436277494,

Cooper, K. D., & Torczon, L. (2022).
Engineering a compiler (3rd ed.). Morgan
Kaufmann. ISBN 978-0128154120.

Nystrom, R. (2021). Crafting interpreters.
Genever Benning. ISBN 978-0990582946.

Aho, Lam, Sethi Ullman (2008).
Compiladores, principios, técnicas y
herramientas. Pearson Adisson- Wesley

Jacinto Ruiz Catalan (2012). Compiladores.

Teoria e Implementaciéon. RC Libros.

Oviedo Regino, Efrain M.(2015).Ldgica De
programacion Orientada A Objetos. Ecoe
Ediciones.

Tres evaluaciones parciales durante el semestre.
Ponderaciones:

Primer parcial 30%
e Desarrollo y revision de ejercicios en clase 20%
e Tareas diversas 20%

® Presentacion de programa computacional 60%

Segundo parcial: 30%
e Desarrollo y revision de ejercicios en clase 20%
® Tareas diversas 20%

e Presentacion de programa computacional 60%

Tercer Parcial: 40%
e Desarrollo y revision de ejercicios en clase 20%
e Tareas diversas 20%

e Presentacion de programa computacional 60%

Se usara rlbrica para la entrega y presentacion de
programa computacional realizar.

El lenguaje de programacion a utilizar se indicara por
medio de la academia correspondiente a la materia.

Calificacion minima 7.0
Cada actividad y/o tareas debe incluir rubricas y/o
listas de cotejo.

CRONOGRAMA

Objetos de estudio

Seman

as

10

UNIDAD 1:
INTRODUCCION

UNIDAD 2: ANALISIS
LEXICO

UNIDAD 3: ANALISIS
SINTACTICO

UNIDAD 4: TRADUCCION
DIRIGIDA POR
SINTAXIS

UNIDAD 5:
GENERACION DE
cODIGO




