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INSTRUMENTACION
VI’RTUAL
DESCRIPCION:

La unidad de aprendizaje de Instrumentacion Virtual, promueven el desarrollo de habilidades relacionadas
con la resolucién de problemas, el pensamiento critico, la creatividad, la comunicacion y la colaboracién en
el ambito de la tecnologia. Su intencion es formar a los estudiantes para que puedan disefiar, implementar y
mantener sistemas automatizados y de control, asi como utilizar herramientas y técnicas de instrumentacion.

Las competencias se desarrollan a través de la integracion de conocimientos tedricos y practicos, el trabajo
en equipo, la resolucién de problemas reales y la aplicacién de tecnologias innovadoras en proyectos de
ingenieria.

Los resultados de aprendizaje en la materia de instrumentacion virtual incluyen la capacidad de disefar
sistemas de control automaéticos, utilizar software de simulacion y modelado, implementar interfaces de
usuario interactivas, analizar datos en tiempo real y optimizar el rendimiento de sistemas automatizados.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

B4. Transformacion Digital

Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para
aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su uso responsable
y ético que estimule la creatividad, innovacién, la comunicaciéon efectiva y el trabajo colaborativo e
interdisciplinar en la solucién de problemas de la sociedad digital; promoviendo la privacidad y la seguridad,
asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

P1. CIENCIA E INGENIERIA: Aplica los conocimientos y metodologias para el planteamiento y resolucion
de problemas complejos de las ciencias naturales y de la ingenieria, para la toma decisiones en un contexto
de responsabilidad social y del medio ambiente.

E4. APLICACIONES EMBEBIDAS, AUTOMATIZACION Y CONTROL: Usar de forma apropiada teorias,
conceptos, procedimientos y herramientas de la ingenieria a través del disefio, desarrollo, implementacion y
aplicacion de tecnologias emergentes (TE) tales como las utilizadas en Automatizaciéon y Control, Sistemas
Embebidos e Internet de las Cosas.
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Criterios:
Exposiciones
Participacion
Trabajo en

equipo

Evidencias e Instrumentos de Evaluacion y

desempefio:
e Examenes
e Ensayos
e Informes
® Avances parciales en el desarrollo de

interfases virtuales.
Interfases virtuales desarrolladas

Ponderaciones:

Primer parcial 30%

Segundo parcial 30%

Tercer parcial 40%

La calificacion minima es 7.0.

Se usara rubrica para la entrega de
actividades o tareas a realizar.
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