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DESCRIPCION:

El estudiante continda con su proceso de formacién metodolégica y de investigacion. Se fortalecen sus
competencias y habilidades en el desarrollo de proyectos y se acompafia en el proceso de mejoramiento
continuo para el prototipo desarrollado con anterioridad, buscando que se tenga un producto mas robusto
gue pueda usarse en el mejor de los casos como el componente central de un trabajo de titulacion.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:
B4. TRANSFORMACION DIGITAL
Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para aprovechar al maximo
el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su uso responsable y ético que estimule la creatividad,
innovacion, la comunicacion efectiva y el trabajo colaborativo e interdisciplinar en la solucion de problemas de la
sociedad digital; promoviendo la privacidad y la seguridad, asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad
intelectual.
P2. DESARROLLO DE PROYECTOS DE INGENIERIA
Desarrolla proyectos de ingenieria complejos en sus etapas de planeacion, analisis y disefio, utilizando las
tecnologias y los principios de la administracion para la optimizacién de los recursos con base en procesos de calidad,
mejora continua y teniendo en cuenta la seguridad, el costo del ciclo de vida, el carbono neto cero y la salud segin
sea necesario, atendiendo las necesidades de sostenibilidad.
E1l. DISENO Y DESARROLLO DE SOFTWARE
Utilizar en el disefio y desarrollo de software, integrando algoritmos avanzados y estructuras de datos para crear
soluciones de software robustas y de calidad. Implica una comprensién profunda de los principios de programacion,
un enfoque metddico para la solucién de problemas y la capacidad de adaptar y mejorar continuamente las practicas
de desarrollo para satisfacer las cambiantes necesidades tecnolégicas y las demandas de los diversos sectores.
E5. ANALISIS, DISENO Y DESARROLLO DE SISTEMAS INFORMATICOS Y ELECTRONICOS.
Resuelve problemas complejos y disefia soluciones efectivas en el campo de los sistemas informaticos y
electrénicos. Desde la evaluacién de requisitos hasta la creacion de arquitecturas robustas y la implementacion
eficiente. Fomenta la aplicacion de conceptos de Ultima generacion, la resolucion de problemas y el uso de
tecnologias emergentes. Tiene la capacidad para trabajar en equipo, comunicar ideas de manera efectiva y
contribuir al avance continuo de la informatica y la electrénica.




DOMINIOS
(Se toman de las
competencias)

OBJETOS DE ESTUDIO
(Contenidos
necesarios para
desarrollar cada uno
de los dominios)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
(Se plantean de los
dominios y contenidos)

METODOLOGIA
(Estrategias,
secuencias,

recursos didacticos)

EVIDENCIAS
(Productos
tangibles que
permiten valorar
los resultados de
aprendizaje)

B4.2 Utiliza de forma
responsable las
tecnologias de la
informacion,
comunicacion,
conocimiento y
aprendizaje (TICCA),
en el proceso de
construccion de
saberes y el
desarrollo de
proyectos sociales
innovadores en el
ambito digital.

P2. DESARROLL
O DE
PROYECTOS DE
INGENIERIA

* Desarrolla
proyectos
complejos de
ingenieria que
integra la
planeacion,
andlisis, disefio y
administracion con
base en los criterios
de sostenibilidad.

* Selecciona
configuracione s
Optimas de los
recursos
involucrados en
proyectos de
ingenieria utilizando
como base
procesos de calidad
y mejora continua.

E1l. DISENO Y

DESARROLL O
DE

SOFTWARE

UNIDAD 1.
PROPUESTA PARA
2DA ETAPA DEL
PROYECTO.

1.1 Estado actual
del proyecto
1.2 Verificacion
y validacién
de
funcionalida
des
1.3 Reformulacion
de
requerimientos
Re-
Definicién de
objetivos
1.4.1 Obijetivo general
1.4.2 Objetivos
especificos
1.5 Definicién de
arquitectura y
tecnologias a
utilizar
1.6 Metodolog
jal
Proceso
1.7 Gestion de
recursos del
proyecto
1.8 Calendario
del
proyecto
1.8.1 Diagrama
de Gantt

14

Da continuidad a
una propuesta de
proyecto donde:
*Reflexiona acerca
de las limitaciones y
areas de
oportunidad
*Realiza una
revision critica
acerca del marco
tedrico que da
soporte al trabajo
de investigacion, en
su estado actual
investiga sobre
sistemas y/o
aplicaciones
similares existentes
como referentes.
*Justifica su
proyecto desde la
perspectiva de
innovacion, impacto
y profundidad.
*Determina los
riesgos en las
distintas etapas del
proyecto y selecciona
las técnicas para su
mitigacion.
*Define el alcance
del proyecto, en
cuanto a
funcionalidades,
lugares y/o
mercados de
aplicacion,

Busqueda y andlisis
de informacion

Proyectos

Aprendizaje
orientado en
proyectos

Reformulacion de
la Propuesta de
proyecto

Matriz
comparativa de
articulos

Gréfico de Gantt
con la nueva
planeacién de
gestién del
proyecto




*Proponer
soluciones
innovadoras en
el disefio y
desarrollo

de software,
en diferentes
plataformas y
dispositivos,
aplicando
procesos,
métodos y
mejores
practicas

de ingenieria de
software, para
desarrollar
proyectos
medibles,
repetibles y de
calidad.

E5. ANALISIS,
DISENO Y
DESARROLL
O DE
SISTEMAS
INFORMATIC
osY
ELECTRONIC
oS

* Trabajar de
manera
colaborativa en
equipos
multidisciplina
rios,
comunicando
eficazmente
ideas y
contribuyendo
al avance
continuo en el
andlisis, disefio

y
desarrollo  de
sistemas
informéticos y
electrénicos.

tecnologias a utilizar, y
otros factores que
considere relevantes
limitar.

* Realiza el ajuste
requerido para la
gestion de las nuevas
metas del

proyecto

UNIDAD 2.
DESARROLLOY
GESTION DEL
PROYECTO

2.1  Reingenieria de
sistemas

2.2  Refactorizacion y

Realiza las actividades
planteadas en su
metodologia de
acuerdo con el
calendario propuesto.

Blsqueda y
analisis de
informacion
Proyectos

Aprendizaje

Entregables de
proyecto

Presentacion del
proyecto

optimizacién orientado en Demostracion del

2.3  Gestion de Desarrolla estrategias proyectos proyecto

versiones para la consecucién de

2.4 Construccion y las metas establecidas

entregas para el proyecto

2.5 Construccion del Comunica la

sistema o aplicacion experiencia

2.6 Demostracion metodoldgica y de

funcional del proyecto investigacion

2.7 Presentacion del gg;?{rrslclg‘éi ((j)urante la

proyecto desarrollo del
proyecto

UNIDAD 3.

DOCUMENTACION Comunica de forma BUsqueda y Lista de cotejo
escrita los hallazgos andlisis de para:

3.1 Escritura del y resultados informacion

documento de titulacién obtenidos Documentacion del

proyecto
3.1.1 Titulo Documenta Proyectos

3.1.1 Resumen
3.1.2 Palabras clave
3.1.3 Introduccién
3.1.4 Marco teérico
3.1.5 Metodologia /
Proceso

3.1.6 Resultados
obtenidos

3.1.7 Conclusiones
3.1.8 Recomendaciones y
trabajo futuro

formalmente el proceso
metodoldgico del
desarrollo del proyecto,
utilizando la plantilla de
un documento de
titulacién

Desarrolla la actividad
de

Aprendizaje
orientado en
proyectos

Articulo de
divulgacién




3.2 Escritura de un articulo | difusién de
de divulgacion resultados mediante
un articulo de
divulgacién
FUENTES DE INFORMACION EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Bibliografia, direcciones electrénicas) (Criterios, ponderacion e instrumentos)

Hernandez Roberto; Fernandez, Carlos y Pilar Baptista. | Primer parcial:

(2006). Metodologia de la Investigacion. Mc Graw Hill. Matriz comparativa 20%
_ _ _ Replanteamiento de p  ropuesta de proyecto
Institute, P. M. (2021). A Guide to the Project 60%

Management Body of Knowledge (PMBOK®
Guide) — Seventh Edition and The Standard for
Project Management (ENGLISH). Project
Management Institute.

Gantt de gestion del proyecto 20%

Segundo parcial:

Somerville, 1. (2011). Software Engineering. Entregas de avances de proyecto 6 0%
Pressman, R. S. (2010). INGENIERIA DE SOFTWARE. Presentacion: 20%
Demostracion: 20%

Tercer parcial:
Documentacion: 7 0%
Articulo de divulgacion 30%

Calificacién minima 7.0
Cada actividad debe incluir rubricas y/o
listas de cotejo.

CRONOGRAMA

Objetos de estudio Semanas
8191 |1

0|1

UNIDAD 1.
PROPUESTA PARA
2DA ETAPA DEL
PROYECTO.

UNIDAD 2.
DESARROLLOY
GESTION DEL
PROYECTO

UNIDAD 3.
DOCUMENTACION,
PRESENTACION Y
DEMOSTRACION DEL
PROYECTO




