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UNIDAD ACADEMICA:
FACULTAD DE INGENIERIA

PROGRAMA ANALITICO DE LA
UNIDAD DE APRENDIZAJE:

DIBUJO AVANZADO |

DES:

Ingenieria

Programa académico

Ingenieria Aeroespacial,
Ingenieria en Procesos

Industriales.
Tipo de materia (Obli/Opta): Obligatoria
Clave de la materia: MC306
Semestre: Quinto
Area en plan de estudios: Especifica
Total de horas por semana: 4
Teoria: Presencial o Virtual 0
L aboratorio o Taller: 0
Practicas: 4
Trabajo extra-clase: 0
Créditos Totales: 4
Total de horas semestre (x sem): 64
Fecha de actualizacion: Febrero 2024
Prerrequisito (s): Ninguna

DESCRIPCION:

El curso pretende capacitar al alumno en el disefio Mecanico e industrial por computadora utilizando un
programa de dibujo para modelado de piezas y asambleas en 3D, asi como dar a conocer la simbologia

de DB&Y.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

E1. Diseio de estructuras aeroespaciales: Desarrollar las competencias necesarias para concebir,
analizar, disefar y optimizar estructuras aeroespaciales, integrando de manera efectiva los principios de

aerodinamica, ingenieria estructural y ciencia de los materiales.

E3. Sistemas de manufactura: Desarrollar las habilidades necesarias para disefiar, implementar y
optimizar sistemas de manufactura eficientes y eficaces en entornos industriales. Esta competencia
abarca desde la seleccion y disefo de procesos de produccion hasta la gestion de la calidad y mejora

continua en la fabricacion de productos.

Basicas:
B4. Transformacién Digital:

Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para
aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su uso
responsable y ético que estimule la creatividad, innovacion, la comunicacion efectiva y el trabajo
colaborativo e interdisciplinar en la solucion de problemas de la sociedad digital;
privacidad y la seguridad, asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.
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B4.3 Aplica de
forma ética
diferentes
herramientas
digitales que
favorezcan el
trabajo colaborativo
e interprofesional,
considerando las
principales
innovaciones
cientificas y
tecnologicas,
relacionadas con la
profesion.

E1 D3 Disefo
Conceptual:
Desarrollar
habilidades para
la creacion de
conceptos de
disefio
estructural que
cumplan con los
requisitos
funcionales y de
rendimiento,
considerando
también aspectos
econémicos y de
manufacturabilid
ad.

E3 D8 Disefio y
Desarrollo de
Herramientas y
Dispositivos:
Disefio y
seleccion de
herramientas,
dispositivos y
equipos de
fabricacion
necesarios para
los procesos
productivos,
considerando la
optimizacion del
rendimiento y la
reduccién de
tiempos de ciclo.

Introduccion

Interface de Usuario
Roles
Renderizacién
Menus radiales
Sistemas

de

Coordenad

as

1.7 Preferencias de
Usuario

R R G I N |
OO WN

Relaciona al
estudiante con
los principales
comandos para

realizar un
dibujo
navegando
interactivament
e en el software
de disefio

Lectura
comentada,
exposicion,

debate dirigido

Exameny
trabajos

Disefo de partes

2.1 Descripcion del sketch
2.2 Crear sketches
2.3 Usar coordenadas
para sketches
2.4 Comandos comunes
2.5 Restriccione
S
geomeétricas
y
dimensional
es
2.6 Arrastrar objetos
del sketch
2.7 Soluciones alternas
2.8 Espejos para sketches
2.9 Expresiones
2.10 Figuras de
Referencia
2.11Planos, ejes y
puntos de
referencia
2.12 Sistema
s de
coordenad
as
2.13 Modelado de
elementos (Feature
Modeling)
2.14 Barrido (Sweep)
2.15 Extrusion
(Extrude/Pad)
2.16  Sdlido en
revolucion
2.17 Recortar (Trim)
2.18 Otras
opciones de
Barrido
2.19 Agujeros (Holes)

Construye
dibujos de
ingenieria en 3
dimensiones
modelando
elementos y
restricciones
geomeétricas
para partes y
ensambles
mecanicos

Lectura
comentada,
exposicion,

debate dirigido

Exameny
trabajos




2.20 Vaciado (Shell).

2.21 Copias de
elementos

2.22 Bordes (Edges)

1. Diseio de

ensambles

3.1 Opciones de carga
de ensambles.

3.2 Uso de navegador
para ensambles.

3.3 Adiciony
restricciones de
componentes.

IV. Dibujos de

ingenieria

4.1 Introduccion

Lectura
comentada,
exposicion,

debate dirigido

Exameny
trabajos




4.2 Dibujos de Ingenieria

4.3 Capasde
trabajo
(Layers)

4.4 Simbolos

4.5 Notasy etiquetas

4.6 Datos de
elementos
inherentes

4.7 Anotaciones
4.8 Navegador de partes
4.9 Vistas de

Seccion y Detalle
4.10 Mover, copiar, alinear
4.11 Lista de partes
4.12 Vistas en explosion
4.13 Ensambles en seccién

V. GD&T
5.1 Definicion
5.2 Simbologia
5.3 Tolerancias de Forma
5.3.1 Rectitud
5.3.2 Planicidad
5.3.3 Circularidad
5.3.4 Cilindricidad
5.4 Tolerancias de Perfil
5.4.1 Perfil de una Linea
5.4.2 Perfil de
una Superficie
55 Tolerancia
s de Orientacion
5.5.1 Angularidad
5.5.2 Perpendicularidad
5.5.3 Paralelismo
5.6 Tolerancia
s de Localizacion
5.6.1 Posicion
5.6.2 Concentricidad
5.6.3 Simetria
5.7 Tolerancia
s de Oscilacion
5.7.1 Cabeceo Circular
5.7.2 Cabeceo Total

Identifica y
analiza los
principales
simbolos
revisando
diversos
dibujos con
tolerancias
geomeétricas
de acuerdo a
la normativa
de GD&T

Lectura
comentada,
exposicion,

debate dirigido

Exameny
trabajos




FUENTES DE INFORMACION EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Bibliografia, direcciones electronicas) (Criterios, ponderacion e instrumentos)

Se toma en cuenta para integrar
calificaciones parciales:
o 3 examenes parciales resueltos en la

Tutorial Online “Guia de commandos de NX
Advance simulation”

Tutorial Online “Guia de NX para nivel basico” plataforma donde se evalua
conocimientos, comprensién y

C Leu, Ming. Tomas, ALbin. Kolan, Krishna. NX aplicacion. Con un valor del 30%,

9.0 for Engineering Desing. University of Science 30% y 40% respectivamente

y Tecnology. SIEMENS
La acreditacion del curso se integra:

e Examenes parciales:

e Trabajos extra clase tales como:
cuestionarios, resumenes,
participacién en exposiciones,
discusién individual, ejercicios en la
plataforma, antologias, mapa
mental.

Cronograma Del avance programatico

Objetos de aprendizaje Semanas
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l. Introduccion

Il. Diseio de partes

lll. Diseio de ensambles

IV.Dibujo de Ingenieria

V. GD&T




