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PROGRAMACION Il Prerrequisito (s): | TP504 Mapeo Digital

DESCRIPCION:

El alumno conocera, identificara y aplicara los conceptos fundamentales para la optimizacién de
modelos 3D, asi como herramientas para realizar la impresién en 3D y bases de la ingenieria
Inversa aplicados en objetos.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

BASICA

B4. Transformacion Digital: Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e
instituciones educativas para aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias y herramientas
digitales; propiciar su uso responsable y ético que estimule la creatividad, innovacion, la comunicacion
efectiva y el trabajo colaborativo e interdisciplinar en la solucion de problemas de la sociedad digital;
promoviendo la privacidad y la seguridad, asi como el respeto a los derechos de autor y la propiedad
intelectual.

B5. Innovaciéon y emprendimiento Social: Construye de forma colaborativa con actores académicos y
no académicos, proyectos innovadores de emprendimiento social considerando los avances cientificos y
tecnoldgicos para la transformacion de la sociedad; mediante la habilitacion de redes y comunidades
de practica que posibiliten el dialogo abierto, la pluralidad epistémica, la participacion, la realimentacion
y, la construccion de conocimiento, con valores de solidaridad, justicia, equidad, sostenibilidad,
interculturalidad, democracia y derechos humanos.

ESPECIFICA

E3. Recopilar, analizar e interpretar datos de forma adecuada mediante el uso de tecnologias
para elaborar conclusiones y representacion grafica valida aplicando la normatividad vigente.
E3.6

E3.7




DOMINIOS
(Se toman de
las
competencias)

OBJETOS DE ESTUDIO
(Contenidos necesarios
para desarrollar cada
uno de los dominios)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
(Se plantean de los
dominios y
contenidos)

METODOLOGIA
(Estrategias,
secuencias,

recursos
didacticos)

EVIDENCIAS
(Productos
tangibles que
permiten valorar
los resultados de
aprendizaje)

B4.7 Colabora
de forma
interdisciplinar
en el desarrollo
de propuestas
de innovacién y
transformacion
que impulsen el
bienestar de las
comunidades y
la sociedad.
B5.5 Participa en

proyectos
innovadores  de
proteccion al
medio ambiente y
al desarrollo
sostenible.

E2.5.

Maneja
software
especializado

I. Optimizacion.

1.1 Técnica de Optimizacion
1.2 Resolucion

1.3Topologia

1.4 Optimizacion

Conoce la técnica
de optimizaciéon de
modelos 3D

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Material Multimedia

Productos digitales
3D.

Reporte de
investigacion

E2.5.

Maneja
software
especializado

Il. Retopologia

2.1 Aplicacion de la
Retopologia

2.2 Retopologia con
Blender

Reconoce la
metodologia  para
de optimizar la
malla de un modelo
3D

Aprendizaje
interactivo
Exposiciones del
profesor

Material Multimedia

Productos digitales
3D.

Reporte de
investigacion.

E2.5.

Maneja
software
especializado

lll. Mapeado y Texturas de
un Modelo 3D.

3.1. Mapeado UV

3.2. Reproyeccién de
Texturas

3.3. Mapas Runghness

Utiliza los algoritmos
matematicos para
llevar a cabo la
refinacion de una
coordenada
fotogréfica.

Aprendizaje
interactivo
Exposiciones del
profesor

Material Multimedia

Productos digitales
3D.

Reporte de
investigacion

E2.5. IV. Edicion del Modelo. Conoce, aplica las Aprendizaje Productos digitales
Maneja 4 1 Cierre de huecos. herramientas para interactivo 3D.
software 4.2 Desiluminacion prepara un Modelo Exposiciones del
especializado 4.3 Preparacion para la 3D para su profesor Reporte de

) . impresion. Material Multimedia investigacion

Impresién 3D

E2.5. V. Presentacién de Genera un Modelo Aprendizaje Productos digitales
Maneja Modelo 3D. digital Optimizado interactivo 3D.
softwgre_ para imprimir o Exposiciones del _
especializado profesor Impresién 3D




E3.7 5.1 Plataformas para
Se’Iecciona visualizar Modelos 3D.
métodos de 5.2 Plataforma Sketchfab

procesamiento
de datos
adecuados a
las necesidades
del proyecto

5.3 impresion 3D

administrarlo en una
plataforma Web.

Material Multimedia
Reporte de
investigacion

E3.7 VL. Ingenieria Inversa
Selecciona 6.1 Aplicaciones
métodos de 6.2 Equipos de
procesamiento

de datos Digitalizacién
adecuados a 6.3 Metrologia 3D.

las necesidades | 6-4 Control de calidad
del proyecto 6.5 Software.

Conoce la aplicacién
de la ingenieria
inversa en la
industria

Aprendizaje Reporte de
interactivo investigacion
Exposiciones del

profesor

Material Multimedia

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electronicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Betancur Rodriguez, M. (2011). Ingenieria inversa aplicada:
Metodologia y aplicaciones industriales [Trabajo de grado,
Especializacion en disefio mecanico]. Universidad EAFIT,

Escuela de Ingenieria.
https://core.ac.uk/download/pdf/47252727 .pdf

Blender Studio
https://www.blender.ora/

ATOS. http//www.gom.com
https://www.cimco.mx

3D Scanners. http//www.3dscanners.com
https://core.ac.uk/download/pdf/47252727 .pdf

Primera evaluacion parcial:

o 30% Tareas
e 40% Examen
e 30% Proyecto

Segunda evaluacién parcial:

o 30% Tareas
o 40% Proyecto
o 30% Examen

Tercera evaluacién parcial:

o 30% Tareas
o 40% Proyecto
e 30% Examen

La acreditacioén del curso:

Primer parcial 30%

Segundo parcial 30%,

Tercer parcial 40%

Nota: para acreditar el curso se debera
tener calificacién aprobatoria. La calificacion
minima es de 7.0

LAS ACTIVIDADES NO REALIZADAS EN TIEMPO Y
FORMA SE CALIFICAN CON CERO.



https://core.ac.uk/download/pdf/47252727.pdf
https://www.blender.org/
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbUhObldBUW9Tb0Uzcm56anNnVElHUDhPZk1sQXxBQ3Jtc0trcnZNUVFNMGJFR2prQ25ybkRVcnByQUJLalRQTHctM1cxc0ZndHAyTC1nMjBiWXFhV1J2S0VpSndrTDVZNnY1Wk4xempiRVdJNXIySzVSMnQwcHY4NXlOWENaZ0tWUWVrOG9GX0Jxam5KbmRMdWxvVQ&q=https%3A%2F%2Fwww.cimco.mx%2F&v=WwdPH59sYFE
https://core.ac.uk/download/pdf/47252727.pdf

CRONOGRAMA

Objetos de estudio Semanas
11234 |5|6(7|8|9]|1(1 1

0|1

l. Optimizacién. XXX X

Il. Retopologia X | XX

lll. Mapeado y Texturas XXX

de un Modelo 3D

IV. Edicién del Modelo X | X

V. Presentacion de Modelo

3D.

VL. Ingenieria inversa




