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CAD I
Prerrequisito (s): | MC308 CAD I

DESCRIPCION:Comprende y aplica el uso de las herramientas de AutoCAD Civil 3D para desarrollar y disefiar
elementos de ingenieria civil, a partir de los elementos del terreno, alineamientos viales y secciones verticales.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:

BASICAS:

B1. Excelencia y Desarrollo Humano:Promueve el desarrollo humano integral con resultados tangibles obtenidos
en la formacion de profesionales con conciencia ética y solidaria, pensamiento critico y creativo, asi como una
capacidad innovadora, productiva y emprendedora en el marco de la innovacion y pertinencia social, con matices
éticos y de valores, que desde su particularidad cultural le permitan respetar la diversidad, promover la inclusion,
valorar la interculturalidad.

B3. Responsabilidad Social:Asume con responsabilidad y liderazgo social los problemas mas sensibles de las
comunidades cercanas ante su propio contexto, con el proposito de contribuir a la conformacion de una sociedad
mas justa, libre, incluyente y pacifica, asi como al desarrollo sostenible y al cuidado del medio ambiente, en el
ambito local, regional y nacional; y a la preservacion, enriquecimiento y difusién de los bienes y valores de las
diversas culturas y con la internacionalizacién solidaria.

B4. Transformacién Digital

Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas para aprovechar al
maximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales, con responsabilidad y ética solidaria; propicia su
uso responsable y ético que estimule la creatividad, innovacion, la comunicacion efectiva y el trabajo colaborativo y
transdisciplinar en la solucién de problemas de la sociedad digital; promoviendo la privacidad y la seguridad, asi
como el respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual.

PROFESIONALES

P2. DESARROLLO DE PROYECTOS DE INGENIERIA

P2.1. Identifica las principales areas de oportunidad en proyectos complejos de ingenieria para definir estrategias
de solucion utilizando herramientas tecnoldgicas y administrativas, para optimizar los procesos de calidad, mejora
continua contemplando las normatividades aplicables.

ESPECIFICA

E2. ANALISIS Y DISENOS TOPOGRAFICOS.

E2.4 Utiliza tecnologia de vanguardia

E2.5. Maneja software especializado




DOMINIOS
(Se toman de
las
competencias)

OBJETOS DE ESTUDIO
(Contenidos necesarios
para desarrollar cada
uno de los dominios)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
(Se plantean de los
dominios y
contenidos)

METODOLOGIA
(Estrategias,
secuencias,

recursos
didacticos)

EVIDENCIAS
(Productos
tangibles que
permiten valorar
los resultados de
aprendizaje)

B1.2 Desarrolla
el pensamiento
critico a partir
de la libertad, el
analisis, la
reflexion y la
argumentacion

B3.3 Impulsa la
responsabilidad
ciudadana y
participacion
democratica, en
el contexto de
los problemas
mas sensibles
de las
comunidades
cercanas.

B4.2 Utiliza de
forma
responsable las
tecnologias de
la informacioén,
comunicacion,
conocimiento y
aprendizaje
(TICCA), en el
proceso de
construccion de
saberes y el
desarrollo de
proyectos
sociales
innovadores en
el ambito digital.

P2.1

E2.4Utiliza
tecnologia de
vanguardia

E.2.5. Maneja
software
especializado

I. INTRODUCCION CIVIL
3D

1.1. Descripcion de la
interfaz de usuario de
AutoCAD Civil 3D

1.2. Busqueda de
herramientas

1.3. Visualizacion de
objetos de AutoCAD Civil
3D

1.4. Configuracion de la
ventana de dibujo

Conoce e identifica la
interfaz del software,
asi como los alcances
de disefo.

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Lista de cotejo
(evaluacion
formativa)

Rubricas de
evaluacion
(evaluacién
formativa)

Portafolio de
evidencias
(Educacién
sumativa)




E2.4Utiliza
tecnologia de
vanguardia

E.2.5. Maneja
software
especializado

Il. TRABAJO CON
PUNTOS

2.1 Importacion de
puntos desde un
archivo de puntos

2.2. Importacion de
puntos de una base de
datos

2.3. Edicion de puntos

2.4. Creacion y edicion de

estilos de puntos
2.5. creacion de tabla de
puntos

Identifica, selecciona y
aplica las rutinas
necesarias en la
importacion de puntos.

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Ejercicios de
aplicacién con
resolucién de

problemas realizados

en clase.

Portafolio de
evidencias.

P2.1

E2.4Utiliza
tecnologia de
vanguardia

E.2.5. Maneja
software
especializado

lll. SUPERFICIE
3.1. Creacién de una
superficie TIN

3.2. Crear y editar
estilos de superficie
3.3. Edicion de
superficies

3.4. Etiquetado de una
superficie

3.5. Célculo de
volumenes

3.6. Creacion de
superficie a partir de
archivos .SHP

Identifica y selecciona

los diferentes formatos
para la generacion de

superficies.

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Ejercicios de
aplicacion con
resolucién de

problemas realizados

en clase.

Portafolio de
evidencias

P2.1

E2.4Utiliza
tecnologia de
vanguardia

E.2.5. Maneja
software
especializado

IV. ALINEACION
HORIZONTAL
4.1. Creacion de
alineaciones con
herramientas de
composicion
4.2. Edicién del
alineamiento
4.3. Agregar curvas

horizontales y tangentes

4.4 Estilos de
Alineamiento

4.5, estilos de etiquetas
para alineamiento

4.5. etiqueta para curvas

y tangentes
4.5. Generar tablas

Aplica e identifica la
interfaz del software
para generar
alineamientos
horizontales.

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Ejercicios de
aplicacion con
resolucién de

problemas realizados

en clase.

Portafolio de
evidencias

P2.1

E2.4Utiliza
tecnologia de
vanguardia

E.2.5. Maneja
software
especializado

V. ALINEAMIENTO
VERTICAL

5.1. Creacién y
visualizacion de perfiles
de terreno

5.2. Perfil longitudinal
5.3. Alineamiento
vertical (rasante)

5.4. Etiquetas de
rasante

5.5. Edicion de perfil de
terreno

Identifica, selecciona y
aplica las rutinas para
la construccion de un
perfil de terreno.

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Ejercicios de
aplicacién con
resolucién de

problemas realizados

en clase.

Portafolio de
evidencias




P2.1

VI. SECCIONES
6.1. Creacion de lineas

Identifica, selecciona y
aplica las rutinas para

E2.4Utiliza de muestreo la construccién de
tecnologia de 6.2. Creacion de vistas secciones
vanguardia en seccion transversales

6.3. Ensamblajes
E.2.5. Maneja 6.4. Edicion de vistas
software

especializado

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Ejercicios de
aplicacién con
resolucién de
problemas realizados
en clase.

Portafolio de
evidencias

P2.1 VII. LOTIFICACION Identifica, selecciona y
7.1. Creacion de parcelas aplica las rutinas
E2.4Utiliza a partir de polilineas necesarias en el
tecnologia de 7.2. Estilo de parcela desarrollo de un
vanguardia 7.3. Estilos de etiquetas proyecto topogréfico
de parcela de lotificacion.
E.2.5. Maneja 7.4. Subdivision de
software parcelas lo
especializado 7.2. Exportacién de datos
de parcela
6.7. Cuadros de
Construccion

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Ejercicios de
aplicacion con
resolucién de
problemas realizados
en clase.

Portafolio de
evidencias

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electréonicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Wolf, R. Paul - Ghilani, Charles D. (2016). Topografia (142
Edicién). Alffaomega ISBN 978-607-622-705-3

Alcantara Garcia, Dante Alfredo (2014). Topografia y sus
aplicaciones. Grupo Editorial Patria.ISBN 10 Digitos
970-24-0915-2, ISBN 13 digitos 978-970-24-0915-1

Garcia Marquez, Fernando (1994). Curso Basico de
Topografia. Arbol editorial S.A. de C.V.,, ISNB
968-461-003-3

Montes de Oca, Miguel (1989). Topografia (4 ® Edicion)
Alfaomega, ISBN 968-6062-04-1

Manual AUTOCAD CIVIL 3D.
https://www.autodesk.com/es/support/technical/article/caas/sfd
carticles/sfdcarticles/ESP/\Where-to-find-complete-manual-for-
Civil-3D.html

Manual de practicas CAD Il (propio del maestro)

1er Parcial (30%)

Portafolio de evidencias 100%

2do Parcial (30%)

Portafolio de evidencias 100%

3er Parcial (40%)

Portafolio de evidencias 100%

La acreditacion del curso:

LAS ACTIVIDADES NO REALIZADAS EN
TIEMPO Y FORMA SE CALIFICAN CON CERO.

Primer parcial y segundo parcial 30%

Tercer parcial 40%

Nota: para acreditar el curso se debera
tener calificacién aprobatoria. La
calificacién minima es de 7.0



https://www.autodesk.com/es/support/technical/article/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/ESP/Where-to-find-complete-manual-for-Civil-3D.html
https://www.autodesk.com/es/support/technical/article/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/ESP/Where-to-find-complete-manual-for-Civil-3D.html
https://www.autodesk.com/es/support/technical/article/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/ESP/Where-to-find-complete-manual-for-Civil-3D.html

CRONOGRAMA

Objetos de estudio

Semanas

5(6 (7|8

9

1
0

15

16

I. INTRODUCCION CIVIL
3D

Il. TRABAJO CON
PUNTOS

lll. SUPERFICIE

IV. ALINEACION
HORIZONTAL

V. ALINEAMIENTO
VERTICAL

VI. SECCIONES

VII. LOTIFICACION

VIil. EVALUACION




