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MAPEO DIGITAL Prerrequisito (s): | TP401 Fotogrametria

DESCRIPCION:

El alumno conocera, identificara y aplicara los conceptos fundamentales de la fotogrametria
digital como una herramienta mas en los procesos topograficos y cartograficos.

COMPETENCIAS PARA DESARROLLAR:
BASICAS:

Responsabilidad Social:Asume con responsabilidad y liderazgo social los problemas mas sensibles de las comunidades
cercanas ante su propio contexto, con el proposito de contribuir a la conformacion de una sociedad mas justa, libre, incluyente y
pacifica, asi como al desarrollo sostenible y al cuidado del medio ambiente, en el ambito local, regional y nacional; y a la
preservacion, enriquecimiento y difusion de los bienes y valores de las diversas culturas y con la internacionalizacion solidaria.
B4. Transformacion Digital: Transforma la cultura digital en la sociedad, en las organizaciones e instituciones educativas

para aprovechar al méximo el potencial de las tecnologias y herramientas digitales; propiciar su uso responsable y ético que
estimule la creatividad, innovacion, la comunicacién efectiva y el trabajo colaborativo e interdisciplinar en la solucion de
problemas de la sociedad digital;promoviendo la privacidad y la seguridad, asi como el respeto a los derechos de autor y la
propiedad intelectual

ESPECIFICA

E2. Conoce e implementa técnicas de procesamiento de informacion en el disefio topografico de obras civiles y de urbanizacion,
asi como la obtencién de productos cartograficos de alto impacto utilizando equipo y software especializado de acuerdo con la
normatividad vigente

E2.5

E2.6




DOMINIOS OBJETOS DE ESTUDIO | RESULTADOS DE | METODOLOGIA EVIDENCIAS
(Se toman de | (Contenidos necesarios APRENDIZAJE (Estrategias, (Productos
las para desarrollar cada (Se plantean de los secuencias, tangibles que
competencias) uno de los dominios) dominios y recursos permiten valorar
contenidos) didacticos) los resultados de
aprendizaje)
B3.1 I. Camaras digitales Identifica las Aprendizaje Cuestionario,
Desarrolla una 1.1 Cémaras Digitales diferencias y interactivo resuelve para
conciencia caracteristicas de las definir conceptos.

histérica que
contribuya al
mejoramiento
de los ambitos
social,
educativo,
cultural,
ambiental,
econdémico y
politico.

B4.7 Colabora
de forma
interdisciplinar
en el desarrollo
de propuestas
de innovacion y
transformacion
que impulsen el
bienestar de las
comunidades y
la sociedad.

E2.6. Elabora
proyectos
fotograficos y
geomeétricos.

1.2 Calibracién de la
camara digital

1.3 Certificado de
calibracion

camaras métricas y
no métricas

Exposiciones del
profesor

Elaboracion de
graficas.

Problemario

E2.5.

Maneja
software
especializado

Il. Practica # 1
Determinacion de la
Distancia Focal.

Reconoce la
metodologia  para
obtener datos de
orientacién interior
de una camara
terrestre.

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Practica de campo

Reporte de Practica
de campo

E2.5.

Maneja
software
especializado

lll. Correcciones de una
coordenada Fotografica
3.1. Correccion por
deformacion del film

3.2. Correccion por
distorsion radial de la lente
3.3. Correccion por
refraccion

3.4. Correccién por
curvatura terrestre.

Utiliza los algoritmos
matematicos para
llevar a cabo la
refinacion de una
coordenada
fotografica.

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Ejercicios de
aplicacion con
resolucion de
problemas
realizados en clase.

Archivos con la
programacion de
ecuaciones vistas
en clase

Elaboracién de
graficas




E2.5.

Maneja
software
especializado

IV. 4. Practica # 2
Calibracién de una
Camara No Métrica

Conoce, aplica e
identifica los
sistemas de para
determinar valores
de orientacion
interior de una
camara

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Aprendizaje basado
en problemas

Reporte de Practica
de campo

E2.5. V. Fotogrametria Digital Conoce el origen y Aprendizaje Reporte de
Maneja 5.1. Laimagen digital. las caracteristicas de | interactivo investigacion.
software 5.2. Almacenamiento y [ una fotografia digital o
especializado formatos de la | en aplicaciones Exposiciones del Cuadro '

. . L. profesor comparativo

imagen digital fotogramétricas
E2.6. Elabora 5.3. Compresion de
proyectos imagenes
fotogramétricos digitales
y geomaticos 5.4. Calidad de la

imagen

5.5. Escaneo de
imagenes
Analdgicas.
Aprendizaje

E2.5. VI. Fotogrametria Conoce la interactivo
Maneja Aplicada a objetos metodologia y las Productos digitales
software aplicaciones de la Exposiciones del 3D.

especializado

6.1. Aplicaciones

6.2. Camaras terrestres

fotogrametria

profesor

) terrestre.
E2.6. Elabora 6.3. Metodos y Utilizacién de Reporte de
proyectos condiciones para la Software investigacion
fotogramétricos toma orientada a especializado
y geomaticos objetos.
6.4. Software de
Fotogrametria
E2.5. VII. Practica #3 Aplica la Aprendizaje Productos digitales
Maneja Fotogrametria Aplicada fotogrametria para la | interactivo 3D.
software a Objetos determinacion de un

especializado

E2.6. Elabora
proyectos
fotogramétricos
y geomaticos

modelo 3D

Utilizacion de
Software
especializado

Reporte de Practica
de campo

E2.5.

Maneja
software
especializado

E2.6. Elabora
proyectos
fotogramétricos
y geomaticos

VIIl. Sistemas de

Escaneo.

8.1. Caracteristicas y
aplicaciones.

8.2. Tipos de
Escéaneres

8.3. Software de captura

8.4. Ingenieria inversa
8.5. Nube de puntos

Conoce los sistemas
de escaneo y las
aplicaciones en la
ingenieria

Aprendizaje
interactivo

Exposiciones del
profesor

Utilizacion de
Software
especializado

Reporte de
investigacion

Cuadro
comparativo




E2.5. IX. Practica# 4 Aplica los sistemas Aprendizaje Productos digitales
Maneja Escaneo Aplicado a de escaneo para interactivo 3D.
software Objetos producir un modelo Reporte de Practica
especializado 3D Utilizacién de
Software
E2.6. Elabora especializado
proyectos
fotogramétricos
y geomaticos
E2.5. X. Proceso Reconoce los | Aprendizaje
Maneja Fotogramétrico diferentes equipos | interactivo
software de restitucion Reporte de
especializado 10.1.  Aspecto Aéreo fotogramétrica y Ia Exposiciones del investigacion

E2.6. Elabora
proyectos
fotogramétricos
y geomaticos

10.1.1. Plataformas aéreas
10.1.2. Plan de vuelo
10.2.  Aspecto Terrestre
10.2.1. Caracteristicas
del control terrestre
10.2.2. Densidad y
distribucioén de los
puntos de apoyo
10.2.3. Aerotriangulaci
6n
10.3. Aspecto de Gabinete
10.3.1. Sistemas de
Restitucién
fotogramétrico
10.3.2. Componentes de U
sistema fotogramétric|
digital
10.3.3. Sistema de vision
estereoscopica

10.3.4. Software de
10.3.5. Restitucion
fotogramétrica
10.3.6. Productos
Fotogramétricos
10.3.7. Modelos
digitales del
terreno.
10.3.8. Ortofoto

Digital

metodologia, del
apoyo terrestre
para obtener los
diferentes
productos
fotogramétricos

profesor

Utilizacion de
Software
especializado

Productos digitales

E2.5.

Maneja
software
especializado

E2.6. Elabora
proyectos
fotogramétricos
y geomaticos

Xl Practica # 5 Planeacién
de un Proyecto
Fotogramétrico

Aplica el aspecto
aéreo, terrestre y de
gabinete, para
obtener los
diferentes productos
fotogramétricos

Aprendizaje
interactivo

Utilizacién de
Software
especializado

Productos digitales

Reporte de Practica




FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electronicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Alvarez, J. A. (septiembre de 2001). Apuntes de
Fotogrametria Il. Mérida, Espafia: Universidad De
Extremadura, Centro Universitario De Extremadura.
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Los Drones y Sus aplicaciones a la ingenieria civil. Madrid:
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Wolf, P. R., (2014). Elements of Photogrammetry with
application in GIS, Fourth Edition. McGraw-Hill, ISBN
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Primera evaluacion parcial:
o 30% Tareas
o 40% Examen
o 30% Practica
Segunda evaluacion parcial:
o 20% Tareas
o 20% Proyecto
e 30% Examen
o 30% Practica
Tercera evaluacion parcial:
o 30% Tareas
e 40% Proyecto
o 30% Practica
La acreditacién del curso:
e  Primer parcial 30%
e Segundo parcial 30%,
e Tercer parcial 40%
o Nota: para acreditar el curso se debera
tener calificacion aprobatoria. La calificacion
minima es de 7.0

LAS ACTIVIDADES NO REALIZADAS EN TIEMPO Y
FORMA SE CALIFICA ER

CRONOGRAMA

Objetos de estudio

Semanas

8(9]1]11]1
0[(1[2]3

-—

14 | 15 16

I. Camaras digitales X

Il. Practica # 1 X
Determinacion de la
Distancia Focal

lll. Correcciones de X X
una coordenada
Fotografica

IV. Practica # 2 Calibracion X X
de una Camara No Métrica

V. Fotogrametria Digital XX

VI. Fotogrametria X
Aplicada a objetos

VII. Practica #3
Fotogrametria Aplicada a
Objetos

VIII. Sistemas de Escaneo

IX. Practica # 4 Escaneo
Aplicado a Objetos

X. Proceso Fotogramétrico

XI. Practica # 5 Planeacion
de un Proyecto
Fotogramétrico







