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PROGRAMA DEL CURSO:
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Programacion

Créditos totales:|48

Fecha de actualizacion: 26/06/2017

Prerrequisito (s): Ninguno

DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE/ CURSO:

e Crear en el estudiante una mentalidad de andlisis y razonamiento logico, para resolver problemas aplicando
herramientas computacionales.

e Que el alumno (aprenda a) domine la plataforma de desarrollo de aplicaciones en el lenguaje de programacién Java,
para utilizarla como una herramienta en la solucién de problemas de ingenieria

COMPETENCIA PRINCIPAL QUE SE DESARROLLA:

Solucion de problemas (SP)

Contribuye a la solucién de problemas del contexto con compromiso ético; empleando el pensamiento critico y complejo,
en un marco de trabajo colaborativo.

Trabajo en grupo y liderazgo(TGL)

Interact(ia en grupos inter, multi y transdisciplinarios de forma colaborativa para compartir conocimientos y experiencias
de aprendizajes que contribuyan a la solucion de problemas; y coordina la toma de decisiones que inspiran a los demas
al logro de las metas de desarrollo personal y social.

Procesos de Ingenieria Quimica.(PIQ)

Empleando principalmente modelos mateméticos, analiza los fenémenos fisicos, quimicos y fisicoquimicos, sus
interrelaciones, asi como los ambitos, condiciones y equipo requeridos para obtener un producto.




DOMINIOS OBJETOS DE ESTUDIO RESULTADOS DE METODOLOGIA EVIDENCIAS DE
(Se toman de las (Contenidos, temas y APRENDIZAJE (Estrategias, _sepugncias, DESEMPENO
competencias) subtemas) recursos didacticos)
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FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

> Baase, Sara Algoritmos computacionales:
Introduccién al analisis y disefio

> Virgos, Fernando Técnicas y elementos de
programacion. Disefio de algoritmos

> Ceballos, Fco. Lenguaje de programacion
JAVA 2

-Para control y seguimiento se aplicara una evaluacién
diagndstica para determinar el nivel de conocimiento de los
temas a tratar.

-Se realizaran evaluaciones formativas para valorar el nivel de
avance y logros obtenidos de las tareas individuales y por
equipo. 20%

-Se considerara la participacion activa y argumentada. 20%

-Se realizara evaluacion sumativa, para otorgar calificacion final
con base en resultados de aprendizaje. 50%

- Constancia en la asistencia a clases. 10%
-En apego al Reglamento General Académico se reportara al
menos dos evaluaciones parciales y una ordinaria.

CRONOGRAMA DEL AVANCE PROGRAMATICA

Objetos de Estudio

Semanas

9 10 11 12 13 14 15 16

OBJETO DE ESTUDIO 1 X

OBJETO DE ESTUDIO 2 X | X | X

OBJETO DE ESTUDIO 3 X | X

OBJETO DE ESTUDIO 4:

OBJETO DE ESTUDIO 5:

OBJETO DE ESTUDIO 6:




