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UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE 
CHIHUAHUA 

Clave: 08MSU0017H 
 
 

FACULTAD DE DERECHO 
Clave: 08USU4051Y 

 

PROGRAMA DEL CURSO: 
 

DERECHO INFORMATICO 

 
DES: Facultad de Derecho 
 

Programa Educativo: Licenciatura en Derecho 
 

Tipo de materia: Optativa 
 

Clave de la materia:   
Semestre:  8 
 

Área en plan de estudios: Civil 
 

Créditos:  5 
 

Total de horas por semana:  3 
 

Teoría:   
➢ Taller:   
➢ Prácticas complementarias:   
➢ Trabajo extra-clase:   

 

Total de horas en el semestre:  48 
 

Fecha última de actualización curricular:   octubre 2019 
 

Clave y materia requisito:  Ninguna 
 

 
 

Propósitos del curso: 
Propósitos del Curso: Conocer, Analizar, e identificar las características y elementos de los 
contratos informáticos así como sus antecedentes y aplicaciones prácticas 
.  
 
 
 
 
 
 

 
Competencias 

(Tipo y  nombre de las 
competencias) 

 

 
Contenidos 

(Unidades, temas y subtemas) 

 
Resultados de aprendizaje 

(Por unidad) 

 
Competencias básicas: 

• Sociocultural 

• Solución de 
problemas 

• Trabajo en equipo 

• Emprendedor 

• Comunicación  
 
 
Competencias 
profesionales: 

• Creación de la 
norma jurídica 

• Aplicación de la 
norma jurídica 

• Valoración de la 
norma jurídica 

 

Objeto de estudio I. 
Generalidades del Derecho Informático y la 

Informática Jurídica  
 

1.1 Concepto de Derecho Informático  
1.2 La sociedad de la información 
1.3 Que es la Informática Jurídica 
1.4 Origen de la Informática Jurídica  

 
 
 

 

 
 

 

 
Comprende y analiza las 
nociones generales sobre 
derecho informático.  
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Objeto de estudio II. 
Gobierno Electrónico 

2.1 Desarrollo del Gobierno Electrónico en México 

2.2 Conformación del Gobierno Electrónico 

2.1.1 e-administración 

2.2.2 e-democracia  

2.2.3 e-gobernanza   

2.3 Sistema Nacional e-México 

 

 
 

 
Identifica y comprende la 
estructura del Gobierno 
Electrónico. 

 

 

Objeto de estudio III. 
Introducción a la contratación Electrónica  

3.1 Introducción  

3.2 Concepto  

3.3 Objeto de la contratación informática  

3.4 Cuerpos legales que regulan la contratación electrónica  

3.5 Leyes Modelo de la Comisión nacional de las naciones 
unidas para el Derecho Mercantil Internacional  

 

 
 
Comprende la importancia y 
el avance de la contratación 
electrónica  
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Objeto de estudio IV. 
Contrato Electrónico   

1.1 Definición de Contrato  

1.2Diferencia entre contrato tradicional y contrato electrónico  

1.3Características del contrato electrónico  

1.4Elementos del contrato electrónico  

1.5La voluntad en los medios electrónicos 

1.6 Tipos de Contrato Electrónico:  
1.6.1 Contrato de Comercio electrónico Directo  

1.6.2 Contrato de Comercio electrónico Indirecto  

1.6.3 Contrato Electrónico Puro  

1.6.4 Contrato Reactivo  

1.6.5 Contrato electrónico mixto  

1.6.6 Contrato electrónico de consumo  

1.6.7 Contrato Electrónico Mercantil 

Legislación aplicable 

 
 
 
 
 
 

 

 
. 
Comprende y analiza las 
nociones generales sobre los 
Contratos Electrónicos 

 

 

Objeto de estudio V. 
Delitos Informáticos  

5.1 Origen de los Delitos Informáticos 
5.2 Regulación de los Delitos Informáticos 
5.3 Sujetos del Delito Informático 
5.4 Tipos de delitos informáticos  
 

 

Conocerá las 

particularidades de los 

Delitos informáticos  

 
Fuentes de información 

(Bibliografía/Lecturas) 

 

 
Evaluación de los aprendizajes 

(Criterios y Evidencias integradoras del desempeño) 
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Bibliografía básica: 
 

TELLEZ, VALDEZ, Julio. Derecho  
Informático, Editorial UNAM, . México, . 
TELLEZ, VALDEZ, Julio. Derecho  
Informatico, Editorial UNAM, . México 
TORRES, MEDINA, Rodolfo   
Consideraciones del contrato electrónico 
.México, Ed.  
 

 

Calificación 1er. Parcial. 30% 

Calificación 2do. Parcial. 30% 

Participación en clase. 10% 

Tareas. 10%  

Calificación Examen Final                                        10% 
Total                                                                         100% 

 

 
Elaboración: 
 
 
 

 
Fecha: 
 
 

 
 
 

Avance programático: 
 
 

Unidades de aprendizaje 

 

Semanas 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

                 
I.                     
II.                    
III.                   
IV.                   
V.                    
VI.                   
VII.                  
Reconocimiento parcial 1                 
                 
VIII                   
IX.                    
X.                   
XI..                 
XII.                 
XIII..                 
Reconocimiento parcial 2                 
Reconocimiento final                  

 


