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DESCRIPCION:

El curso le aporta al estudiante los fundamentos que le permiten el estudio de la l6gica de programacion estructurada, misma
que utilizan la mayoria de los lenguajes de ese tipo. Se pretende que el alumno pueda construir desde un enunciado de
asignacion de valores a variables hasta un pseudocodigo completo de manejo de apuntadores, de esta forma, se prepara

al alumno para las materias consecutivas.

Este curso es el antecedente a cursos mas avanzados, ya que aporta las bases técnicas de programacion estructurada, el disefio
de algoritmos secuenciales y estructurados, y facilita la comprension de todos los conceptos relacionados con la creacion de

programas.
DOMINIOS OBJETOS DE ESTUDIO RESULTADOS METODOLOGIA EVIDENCIAS
(Se toman de las (Contenidos necesarios para DE (Estrategias, (Productos
competencias) desarrollar cada uno de los APRENDIZAJE secuencias, tangibles que
dominios) (Se plantean de | recursos didacticos) | permiten valorar los
los dominios y resultados de
contenidos) aprendizaje)
Especificas. UNIDAD I. INTRODUCCION Reconoce las e Lecturas. e Tareas de
1.1. Descripcion funcional de un | partes de una Auto. Investigacion.
Sistemas Informaéticos y equipo de computo. computadoraque | o  aprendizaje e Exposiciones
Computacion. Secciones y funciones del se necesitan para (bisqueda y e Actividad
procesador. Tipos de la realizacion de analisis de integradora.
Descripcion: memotia. Dispositivos de un programa informacion). e Examen.
E/S. computacional, | ¢  Aprendizaje
Aplica el conocimiento, 1.2. Definicion de programa. asi como las interactivo
metodologias, procesosy | 1.3. Fases para la elaboracion etapas de un (exposicion del
técnicas, para el andlisis, de un programa. Definicion | software para su profesor).
disefio, modelado y y analisis del programa. ejecucion. e Técnicas de
desarrollo de sistemas Pruebas de escritorio. ensefianza
informaticos y de computo. Codificacion. Compilacion o demostrativa.
interpretacion. Validacion. e ReCcursos
Documentacion y tecnolégicos.
mantenimiento.




DOMINIO:

Disefia y aplica algoritmos,
estructuras y
representacion de datos
para soluciones
computacionales.

UNIDAD Il. CONCEPTOS

BASICOS

2.1. Conceptos basicos.
Variables. Constantes.
Expresiones aritméticas.
Expresiones relacionales.

2.2. Enunciados. Asignacion.
Decision. Repeticion.

Reconoce los
tipos de variables
usadas dentro de
un programa
computacional,
asi como el uso
de las variables.

UNIDAD Ill. ALGORITMOS

3.1. Definicion de Algoritmo.

3.2. Herramientas para el disefio
de algoritmos.
Pseudocédigo. Diagramas
de flujo.

3.3. Disefio de algoritmos para la
solucién de problemas
préacticos.

Soluciona los
problemas en
etapas, ya sea
con diagramas de
flujo o
pseudocodigo y
asi realizar las
pruebas
pertinentes para
su ejecucion y
verificacion de
resultados.

UNIDAD IV. ESTRUCTURA
GENERAL DE UN PROGRAMA
4.1. Concepto de programa.

4.2. Estructura general de un
programa. Seccion de
identificacion. Seccion de
datos. Seccion de
procedimientos.

Define como se
estructura un
programa
computacional
para pasar de un
diagrama de flujo
0 pseudocodigo a
su codificacion en
algun lenguaje de

programacion.
UNIDAD V. PROGRAMACION Describe la
ESTRUCTURADA solucién a un
5.1. Conceptos de programacion problema en

estructurada. Definiciones.
Programa principal.
Aplicaciones con sentencias
de seleccion. Aplicaciones
con sentencias de
repeticion. Procedimientos.
Funciones.

5.2. Disefio modular. Disefio
descendente. Disefio
secuencial.

5.3. Disefio de algoritmos
estructurados para ejemplos
bésicos.

pseudocddigo o
diagramas de
flujo, esto para
facilitar el
entendimiento de
la I6gica de los
pasos que
aporten la
solucion por
medio de la
programacion
estructurada en
una secuencia
facil de entender.




UNIDAD VI. ESTRUCTURAS DE | Ordena e Tareas de
DATOS elementos de Investigacion.
6.1. Arrays (Arreglos). Arrays de distintos tipos en e Exposiciones
una dimension y cadenas arreglos y el e Practicas de
de caracteres. Arrays de acceso 0 Laboratorio.
dos dimensiones Arrays de | modificacion de e Actividad
tres y mas dimensiones. dichos elementos, integradora y/o
Aplicaciones practicas de se inicia la Proyecto Final.
procesamiento de arrays. explicacion de la e Examen.
6.2. Archivos. Estructura de creacion y
registros. Tipos de archivos. | manipulacion de
Organizacion de archivos. archivos, las
Procesamiento de archivos. | estructurasy
Aplicaciones practicas de registros.
procesamiento de archivos
(Creacion, ordenacion,
basqueda, intercalacion,
etc.).

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electronicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Joyanes Aguilar, Luis (2008). Fundamentos de
programacion. Algoritmos, estructuras de datos y objetos.
Cuarta Edicion. McGraw Hill.

Corona, Nakamura Maria Adriana (2011). Disefio de
Algoritmos y su Codificacion en Lenguaje C. McGraw Hill

Joyanes Aguilar, Luis. (1987). Metodologia de la
Programacion, Diagramas de flujo, Algoritmos y
Programacion Estructurada. McGraw Hill.

LEVINE, Guillermo. (1990) Introduccién a la computacion y
a la Programacion Estructurada. McGraw Hill.

Baase, Sara. (2002). Algoritmos Computacionales. Pearson.

El curso se evallia en 3 momentos, las fechas se
establecen por la secretaria académica.

INSTRUMENTOS:

Prueba escrita

Informes escritos

Problemarios

Solucién de problemas en computadora

Conocimientos: 50% ( aspectos teoricos)

Habilidades: 40% (andlisis, argumentacion, redaccion,
uso de tecnologia, comunicacion, efectiva, resolucién de
gjercicios con aplicacion metodolégica)

Valores y actitudes: 10% (colaboracion, orden, lenguaje
apropiado, respeto, puntualidad).

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Los informes por escrito: valoran el nivel de
argumentacion en relacion al hecho que se quiere
demostrar. Manejo de lenguaje técnico, coherencia entre
parrafos y global, redaccion, ortografia y presentacion. Se
utiliza una rdbrica para autoevaluacion vy
heteroevaluacion.

Los problemarios: valoran el conocimiento tedrico
aplicado a la resolucion de un ejercicio, debe contener el
procedimiento y el resultado correcto. Se utiliza lista de
cotejo para autoevaluacion y heteroevaluacion.

e Exposicion: presentadas en orden logico:
e Introduccion resaltando el objetivo a alcanzar




o Desarrollo tematico, responder preguntas y
aclarar dudas
e Concluir.

e Los trabajos extracurriculares

Toda actividad complementaria al curso se podra llevar a
cabo en forma individual o por equipo seguin amerite el
tema. Estos se reciben Unicamente en tiempo y forma
previamente establecidos.

Fecha de exdmenes parciales:
1er. Parcial: por designar

2¢r, Parcial: por designar

3er, Parcial: por designar

La acreditacion del curso:

e Promedio de Calificaciones parciales: 100%

LAS ACTIVIDADES NO REALIZADAS EN TIEMPO Y
FORMA SE CALIFICAN CON CERO.

Nota: para acreditar el curso se debera tener calificacion
aprobatoria tanto en la teorfa como en las practicas.

CRONOGRAMA

Objetos de estudio

Semanas

8|9 (1011|1213 |14 | 15| 16

Introduccién

Conceptos basicos

Algoritmos

Estructura general de un
programa

Programacion
estructurada

Estructuras de datos




