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PROPOSITO DEL CURSO:

El curso introduce al estudiante en el estudio de los estados del movimiento de una particula o cuerpos rigidos
considerando tanto la geometria del movimiento, asi como la relacién de las fuerzas que actian sobre el mismo ya
sea para describir el fendbmeno 6 determinar las fuerzas requeridas para producir un movimiento especifico.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

1. Competencias basicas:

Solucion de problemas. Emplea las diferentes formas de pensamiento (observacion, analisis, sintesis, reflexion,
induccion, inferir, deduccién, intuicion, creativo, innovador, lateral e inteligencias mdultiples) para la soluciéon de
problemas, aplicando un enfoque sistémico.

2. Competencias profesionales.

Fundamentos Basicos para Ingenieria y Ciencia. Utiliza las herramientas fundamentales de las ciencias bésicas
para el desarrollo y potencializacién paulatinos de esquemas formales de pensamiento, de capacidad logica,
interpretativa y de abstracciéon en la representacion de modelos, disefios e implementaciones en el estudio de
fend6menos idealizados para las propuestas de soluciones a los problemas reales de interés para la ingenieria,
manejando informacion técnica y estadistica de forma sistematica para la toma de decisiones en un contexto de
responsabilidad social y respeto al medio ambiente.

METODOLOGIA

OBJETOS DE ESTUDIO RESULTADOS DE (Estrategias,
DOMINIOS (Contenidos, temas y subtemas) APRENDIZAJE secuencias, EVIDENCIAS
recursos

didacticos)




Competencias

béasicas:

Solucién de
Problemas

1. Aplica las
diferentes  técnicas

de observacion para
la solucion de

problemas.

2. Aplica la
tecnologia a la
solucion de

probleméticas.
3. Emplea diferentes

1. INTRODUCCION
1.1 Definicién, esbozo,

importancia y métodos
de la Dinamica.

1.2 Concepto de distancia,
tiempo, velocidad y
aceleracién como
vectores y concepto de
particula.

1.3 Tipos de movimiento de
un plano, componentes
radial y transversal de la
velocidad.

Ejemplifica

problemas de
cinematica de una
particula que
involucran los
factores que
permiten su
movimiento en el
plano mediante

céalculo vectorial.

« Clase interactiva
maestro-alumno.

* Investigacion de
tépicos y
problemas
especificos.

Investiga y
explica los
conceptos de
la unidad en
base a
diferentes
fuentes
bibliograficas.

métodos para
establecer
alternativas de
solucion de
problemas.
Competencias 2. DINAMICA Y CINEMATICA llustra  problemas | « Clase interactiva | Ejercicios en
profesionales: DE PARTICULAS de dindmica de una | maestro-alumno. clase donde se
Fundamentos 2.1 Fuerza, masa, leyes de | particula en resuelve la
Basicos para Newton, momentos términos de sus | * Problemarios. cinemética de
Ingemerla_l.y Ciencia lineal y angular y sus compongntes tanto una, pgrtlcula
1. Utiliza el . tangencial, normal, | « Uso de en términos de
. conversiones. ) .

razonamiento 29 E . del transversal, asi | tecnologia. sus
matematico  para - ECuaciones det como radial componentes
producir e interpretar movimiento en funcién aplicando las | « Aprendizaje por | tangencial,
distintos tipos de de los componentes expresiones problemas normal,
informacion de radial y transversal. matematicas (ejemplos transversal 'y
diversas disciplinas, 2.3 Conceptos de trabajo, correspondientes a | resueltos). radial.
asi  como para energia y su las _teorias y o
ampliar el S ecuaciones de la | ¢ Investigacion de

. conservacion; AP -
conocimiento  sobre lineal dindmica y | topicos y
aspectos momentos lineal y cinematica de | problemas
cuantitativos y angular y sus particulas. especificos.

espaciales de la
realidad proponiendo
soluciones a
problemas

relacionados con la
vida cotidiana y el

mundo laboral con
ética y valores.

2. Aplica
fundamentos tedricos
y métodos
matematicos para el
estudio de

fendbmenos naturales
fisicos y quimicos, la
composicion,

estructura,

propiedades de Ila
materia y la
interaccion con

diversas disciplinas.

conservaciones.

2.4 Fuerzas conservativas,
fuerzas impulsivas,
colisiones, problemas
relativos a energia y
momento.

* Presentaciones
multimedia, uso y
aplicacién de
herramienta.

3. VIBRACIONES DE UNA
PARTICULA
3.1 Vibracion. Libre.
3.2 Péndulo simple solucion
aproximada.
3.3 Péndulo simple solucién
exacta.
3.4 Vibracion libre
amortiguada.
3.5 Vibraciones forzadas.
3.6 Vibraciones
amortiguadas forzadas.

Explica problemas
utilizando los
conceptos de
movimiento

armonico a través
de las nociones del

concepto de
vibracién de
particulas.

« Clase interactiva
maestro-alumno.

* Problemarios.

* Uso de
tecnologia.

* Investigacion de
tépicos y
problemas
especificos.

* Presentaciones
multimedia, uso y

Ejercicios en
clase donde se
obtiene la
ecuacion de
movimiento
para sistemas
amortiguados
y no
amortiguados
en  vibracién
libre y
vibracion
forzada.




aplicacion de
herramientas
informaticas.

4. SISTEMAS DE
PARTICULAS

4.1 Aplicacion de las leyes
de Newton a varias
particulas, fuerzas
efectivas.

4.2 Momento lineal y
angular de un sistema
de particulas.

4.3 Movimiento del centro
de masa.

4.4 Momento angular
respecto al centro de
masa.

4.5 Energia, cinética de un
sistema de particulas.

4.6 Principios, trabajo-
energia.

4.7 Impulso y momento de
un sistema de particulas
y conservacion del
momento.

Determina
condiciones de un
sistema de

particulas aplicando
el principio de la
conservacion de
cantidad de
movimiento.

« Clase interactiva
maestro-alumno.

* Problemarios.

. Uso de
tecnologia.

* Investigacion de
topicos y
problemas
especificos.

* Presentaciones
multimedia, uso y
aplicacion de
herramientas
informaticas.

Ejercicios en
clase donde se
aplica el
principio de la
conservacion

de la cantidad
de movimiento.

5. MOVIMIENTO DE CUERPOS
RIGIDOS EN UN PLANO
5.1 Ecuaciones del

movimiento de un
cuerpo rigido.

5.2 Momento angular de un
cuerpo rigido.

5.3 Movimiento de un
cuerpo rigido en el
plano.

5.4 Rotacién alrededor de
un eje fijo.

5.5 Velocidad absoluta y
relativa.

5.6 Centro de rotacion
instantanea.

5.7 Aceleracion absoluta y
relativa.

5.8 Movimiento alrededor
de un punto fijo.

Resuelve
problemas
aplicando el método
de trabajo y
energia, asi como

el de impulso vy
cantidad de
movimiento al
fenémeno
analizado.

« Clase interactiva
maestro-alumno.

* Problemarios.

* Uso de
tecnologia.

* Investigacion de
tépicos y
problemas
especificos.

* Presentaciones
multimedia, uso y
aplicacion de
herramientas
informaticas.

Ejercicios en
clase donde se

aplican los
métodos  de;
trabajo y
energia, y de
impulso y
cantidad de
movimiento.

6. MOVIMIENTO DEL CUERPO
RIGIDO EN EL PLANO:
METODOS DE ENERGIA Y
MOMENTO

Identifica la relacion
de los conceptos de
trabajo y energia en
la resolucion de
problemas

aplicando el método

« Clase interactiva
Maestro-alumno.

* Problemarios.

Ejercicios en
clase donde se

obtiene la
ecuacion  de
movimiento

para un cuerpo




6.1 Principios de trabajo y
energia para un cuerpo
rigido.

6.2 Trabajo y energia
cinética para un cuerpo
rigido.

6.3 Conservacion de la
energia.

6.4 Potencia.

6.5 Vibraciones libres de un
cuerpo rigido.

6.6 Aplicacion del principio
de conservacion de la
energia.

correspondiente al | « Uso de rigido

fenémeno tecnologia. aplicando el
analizado aplicando principio de
el  principio de | ¢ Investigacién de | conservacién
conservacion de la | topicos y de la energia.
energia. problemas

especificos.

* Presentaciones
multimedia, uso y
aplicacion de
herramientas
informaticas.

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

1. Beer, F. (1992). “Mecanica Vectorial para
Ingenieros, Dinamica” McGraw — Hill. México,
D.F.

2. BEDFORD, A. (1996). Dindmica, Mecanica
para Ingenieria. México, D.F. Addison Wesley.

3. HIBBELER, Russell C. (1996). “Ingenieria
Mecéanica, Dinamica”. México, D.F. Prentice
Hall Hispanoamericana S.A.

Se evalla mediante evidencias de desempefio en 3
calificaciones ordinaria parciales los cuales tiene un valor
como se muestra a continuacion:

Primera evaluacién parcial:
e Examenes 90%

e Trabajos en clase 10%

Segunda evaluacién parcial:
e Exé@menes 90%

e Trabajos en clase 10%

Tercera evaluacion parcial:
e Examenes 90%

e Trabajos en clase 10%

La acreditacion del curso:

Toma en cuenta las tres evaluaciones parciales en una
proporcién de 30%, 30% y 40%.

Nota:

Para acreditar el curso la calificacion minima aprobatoria
sera de 6.0. y tener como minimo el 80% de asistencia a la
clase para tener derecho a presentar el examen ordinario.
Un porcentaje menor del 60% de asistencia a las clases,
implica la no acreditacién del curso.

Cronograma del Avance Programético

Objetos de estudio

Semanas

112 |3|4|5]|6

718|9|10 ( 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16

1. INTRODUCCION

2. DINAMICAY
CINEMATICA DE
PARTICULAS

3. VIBRACIONES DE UNA
PARTICULA.




4. SISTEMAS DE
PARTICULAS.

5. MOVIMIENTO DE
CUERPOS RIGIDOS EN
UN PLANO.

6. MOVIMIENTO DEL
CUERPO RIGIDO EN EL
PLANO: METODOS DE
ENERGIA Y MOMENTO.




