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DESCRIPCION DEL CURSO:

El curso promueve competencias para disefiar estaciones y operaciones de trabajo seguras para los
operadores, tomando en cuenta diferentes analisis ergonémicos; asi como distribuir de manera mas
eficiente las diferentes estaciones de trabajo.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

(P) Ingenieria de planta.

Selecciona, instala, opera y da mantenimiento a una obra o proceso, planta o infraestructura,
considerando la normatividad vigente en su instalacion y en seguridad.

(E) Implementacion, control y mejora de procesos.

Desarrolla, opera y mejora procesos de produccion y de servicios mediante el uso eficiente de
herramientas de manufactura esbelta, estadisticas, simulacién y técnicas de medicion, para lograr una
mayor eficiencia, calidad, productividad y rentabilidad, ademas de garantizar una entrega a tiempo del
producto, teniendo siempre en consideracion la seguridad, el cliente y la proteccién al medio ambiente.




DOMINIOS OBJETOS DE ESTUDIO RESULTADOS METODOLOGIA EVIDENCIAS
(Contenidos organizados DE (Estrategias,
por temas y subtemas) APRENDIZAJ recursos
E didacticos,
secuencias
didacticas...)
(P) Disena la 1. Factory Cad
distribucion :Dr]rt‘;{f‘;‘;tz:
Spti 1.1 Int ti i i
6ptima para la ntroduction software, y el Asistenciaa | yiodelados,
instalacion del 1.2 Smart N clases .
: manejo de cada . Resolucion
equipo, con base Factory tedricas, SN
: una de sus s ., de ejercicios,
en el proceso. Objects ) Exposicion, Simulaciones
1.3 Works with Smart hsecmo_nef y resolucion de
Objects erlr:\ mll_en as. ejercicios y Preser;tacién
(E) Utiliza las 1.4 Export Data Ievanteaarr:iZ:ntos problemas y ylo
tecnologias 1.5 Factory Cad Layers Simulaciones. .
actuales en la 16 Blocks 3D de layouts examenes
implementacion 1.7 Import JT model
de los procesos 2. Factory Flow
de manufactura o
de servicios. 2.1 Starting Factory Flow
2.2 Product structure
(E) 2.3 Material
Alcanza objetivos 24 greatingproutes diferentes
2.5 Activity Points
en diferentes y . comandos y su g
2.6 Flow Calculation utilizacion. Presentacion
procesos . .
e 2.7 Flow Path Evalua multimedia
optimizados el ) . .
. 2.8 Aisle Congestion rapidamente (software), Modelados,
uso de recursos: , i o . . it
. . Analysis varios disefios Asistencia a Resolucion
tiempo, dinero, la ) de eiercici
gente y el 2.9 Actual Path alternativos de clases S? ejlercllmos,
oo | R
de proyectos 1 Reports ! Lo o
esp%c%‘/icos. 2.12 Aisle Congestion comparacion re§olu_0|_on de Presentacion
Analysis numerica y ejercicios y ’y/o
2.13Locating grafica problemas y examenes

Objects (Layout)

2.14 Factory Flow

Equations

2.15Data Structure

2.16 Import & Export Data

2.17 Tugger Material

Handling
system

2.18 Packing Contaniers
2.19 Operator walk paths

alternativas
basadas en el
flujo de
materiales.

Simulaciones.




3.

JACK

3.1 Control Bar Basics
3.2 Object Selector
3.3 Using the
mover dialog
3.4 Snapto
3.5 Global vs Local
3.6 Navigating the Jack
Escen
3.7 Context
Sensitive Menus
3.8 Piching with the MMB

3.9 Space bar
Completio
n
3.10 Figure Scaling
3.11 Scaling the
Environmen
t
3.12 Color parameters
3.13 Texture Mapping
3.14 Create human
3.15Human scaling
3.16 Human Postures
3.17 Skeletal Structure
3.18 Basic Human
Manipulation
s
3.19Hand Postures
3.20 Figure Properties
3.21 Segment Properties
3.22Face Properties
3.23 Adjusting a Joint
3.24 Animation Windows
3.25Basic Animation
3.26 Human Pose
3.27 Saving the animation
3.28 Human motions

Combina los
comandos para
generar
ambientes
basicos de Jack.
Utiliza los
iconos para
crear simulacion
de actividades
con humanos
Maneja los
comandos para
la creacion de
objetos, y
modelarlos con
caracteristicas y
condiciones
diversas.

Presentacion
multimedia
(software),

Asistencia a

clases
tedricas,
Exposicion,
resolucion de
ejercicios y
problemas y
Simulaciones.

Modelados,
Resolucion
de ejercicios,
Simulaciones

Presentacion
ylo
examenes.
Proyecto de
investigacion.

(Bibliografia

FUENTES DE INFORMACION
, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)




Se toma en cuenta para integrar calificaciones
parciales:
e 3 examenes parciales resueltos en la
plataforma donde se evalua

Cruz J. Alberto; Garnica G. Andrés. “Ergonomia Aplicada”
ECOE Ediciones

Hodson, William K. “Manual de Ingeniero Industrial” McGraw conocimientos, comprension y aplicacion.
Con un valor del 30%, 30% y 40%
Hill Freivalds Niebel. Ingenieria Industrial. México Alfaomega respectivamente

La acreditacion del curso se integra:

e Examenes parciales:

e Trabajos extra clase tales como:
cuestionarios, resumenes,
participacion en exposiciones,
discusion individual, ejercicios en la
plataforma, antologias, mapa mental.

Cronograma Del avance programatico

Objetos de aprendizaje Semana
s

9 (10

1. Factory CAD

2. Factory Flow

3. Jack




