UNIVERSIDAD AUTONOMA DE DES: Ingenieria

HlHUAHUA Programa académico Ingenieria en Tecnologia de
8 Procesos
E Tipo de materia (Obli/Opta): Obligatoria
5 Clave de la materia: LCB103
2 Semestre: 1
2 Area en plan de estudios ( B, P -~
LOGRAR PARA DAR Basica
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Clave: 08USU4053W

PROGRAMA ANALITICO DE LA
UNIDAD DE APRENDIZAJE:
LABORATORIO DE FISICA

BASICA

PROPOSITO DEL CURSO:
Proporcionar al estudiante el analisis, observacion y ensefianza de los temas de la fisica basica para
experimentacion promoviendo la habilidad cientifica.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

1. Competencias basicas:

Comunicacion. Utiliza diversos lenguajes y fuentes de informaciéon para comunicarse efectivamente acorde a la
situacioén y al contexto comunicativo.

Solucién de problemas. Contribuye a la solucion de problemas del contexto con compromiso ético; empleando el
pensamiento critico y complejo, en un marco de trabajo colaborativo

2. Competencias profesionales.

Fundamentos Basicos para Ingenieria y Ciencia. Utiliza las herramientas fundamentales de las ciencias basicas
para el desarrollo y potencializacion paulatinos de esquemas formales de pensamiento, de capacidad légica,
interpretativa y de abstraccion en la representacion de modelos, disefios e implementaciones en el estudio de
fendmenos idealizados para las propuestas de soluciones a los problemas reales de interés para la ingenieria,
manejando informacion técnica y estadistica de forma sistematica para la toma de decisiones en un contexto de
responsabilidad social y respeto al medio ambiente.




basicas
necesarios para
la
caracterizacion
de sistemas
naturales,
sociales,
productivos y
tecnologicos de
interés para la
ingenieria con
una plena
conciencia de su
responsabilidad
hacia la
sociedad y el
medio ambiente

cuerpo que se
desplaza con
velocidad
constante.

colaborativo

DOMINIOS OBJETOS DE ESTUDIO RESULTADOS METODOLOGIA EVIDENCIAS
(Contenidos organizados DE (Estrategias,
por temas y subtemas) APRENDIZAJ recursos
E didacticos,
secuencias
didacticas...)
Competencias PRACTICA 1. ANALISIS DE | Obtenery Aprendizaie R racti
Basicas: UN REGISTRO DE i P ) eporte de practicas
. analizar basado en de laboratorio con
Demuestra POSICION Y TIEMPO graficamente el racticas de
habilidad de HECHO CON UN o D oraton estructura IDC
analisis y CRONOMETRO registro de aboratorio (Introduccion,
sintesis en los DIGITAL. posicion y (ABPL) I
diversos tiempo, de un desarro. f)
lenguajes. cuerpo que se Trabajo conclusion).
Aplica diferentes mueve sobre una colaborativo
técnicas de superficie sin
obsgrvamon rozamiento y
pertinentes en la
solucion de sobre el cual
problemas. actua una fuerza
constante
Competencias PRACTICA 2. ANALISIS DE | Identifica la Aprendizaje Reporte de practicas
rofesionales Py
. Xd uiere los UN REGISTRO DE técnica de basado en de laboratorio con
q POSICION Y TIEMPO registro de la practicas de estructura IDC
fundamentos HECHO CON UN posicién como laboratorio | d L s
conceptuales, GENERADOR DE funcién del (ABPL) (Introduccion,
tedrico- practicos CHISPAS . desarrollo
de las ciencias tiempo de un i i4
Trabajo conclusion).

e Aplica
fundamentos
tedricos y
métodos
matematicos
para

el estudio de

PRACTICA 3. CAIDA
LIBRE

Obtener el
desplazamiento
en funcién del
tiempo de un
cuerpo que se
mueve en caida
libre, y ademas

Aprendizaje
basado en
practicas de
laboratorio
(ABPL)

Trabajo
colaborativo

Reporte de practicas
de laboratorio con
estructura IDC
(Introduccion,
desarrollo
conclusion).




| fenémenos




naturales fisicos
y quimicos, la
composicion,
estructura,

propiedades de la

materia y la
interaccion con
diversas
disciplinas.

obtenery
comprobar el
valor de la
aceleracion de la
gravedad.

PRACTICA 4. ALCANCE DE
UN PROYECTIL

Investigar como
varia el alcance
de un proyectil al
cambiar su
angulo de
elevacion, para
una velocidad
inicial de
lanzamiento
arbitraria y fija.

Aprendizaje
basado en
practicas de
laboratorio
(ABPL)

Trabajo
colaborativo

Reporte de practicas
de laboratorio con
estructura IDC
(Introduccion,
desarrollo
conclusion).

PRACTICA 5. ALTURA
MAXIMA DE UN
PROYECTIL

Investigar como
varia la altura

Aprendizaje

Reporte de practicas

maxima ba§ aQO en de laboratorio con
alcanzg?alpor un r;rsg:;ifige estructura IDC
proyectil a o
cambiar el (ABPL) (Introduccion,
angulo de desarrollo
elevacion para Trabajo conclusion).
una velocidad colaborativo
inicial fija.

PRACTICA 6. Identifica

MOVIMIENTO LINEAL
SOBRE UN PLANO
INCLINADO

movimiento de
un cuerpo que se
desplaza sobre
un plano
inclinado.

Aprendizaje
basado en
practicas de
laboratorio
(ABPL)

Trabajo
colaborativo

Reporte de practicas
de laboratorio con
estructura IDC
(Introduccion,
desarrollo
conclusion).

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electronicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Young, H. & Freedman, R. (2013) Sears - Zemansky
Fisica universitaria. Volumen I. (13a. Ed.) Pearson
Educacion. México.

Halliday, D. & Resnick. (2001) Fundamentos de fisica.

Version Ampliada. CECSA. México.

Evaluaciones parciales en funcion de las
evidencias correspondientes:

Primera evaluacioén parcial:
e Examen escrito 70%

e Ejercicios y tareas 20%
e Practicas de laboratorio 10%

Segunda evaluacién parcial:
e Examen escrito 70%




e Tareas (ejercicios) 20%




Serway, R. A. (2008) Fisica para ciencias e ingenieria.
Volumen I. (9a. Ed.): Cengage Learning. México.

e Practicas de laboratorio 10%

Tercera evaluacidn parcial:
e Examen escrito 70%

e Tareas (ejercicios) 20%
e Practicas de laboratorio 10%

La acreditacion del curso:

Toma en cuenta las tres evaluaciones parciales en

una proporcion de 30%, 30% y 40%.

Cronograma Del avance programatico

16

PRACTICA 1. ANALISIS
DE UN REGISTRO DE
POSICION Y TIEMPO
HECHO CON UN
CRONOMETRO
DIGITAL..

PRACTICA 2. ANALISIS
DE UN REGISTRO DE
POSICION Y TIEMPO
HECHO CON UN
GENERADOR DE
CHISPAS

PRACTICA 3. CAIDA
LIBRE

PRACTICA 4.
ALCANCE DE UN
PROYECTIL

PRACTICA 5. ALTURA
MAXIMA DE UN
PROYECTIL

PRACTICA 6.
MOVIMIENTO LINEAL
SOBRE UN PLANO
INCLINADO




