UNIVERSIDAD AUTONOMA DE
CHIHUAHUA

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE

CHIHUAHUA

PROGRAMA ANALITICO DE LA
UNIDAD DE APRENDIZAJE:

PARADIGMAS DE
PROGRAMACION:

DES:

Ingenieria

Programa(s) Educativo(s):

Ingenieria en Ciencias de
la Computacion

Tipo de materia: Profesional
Clave de la materia: Cl677
Semestre: Sexto

Area en plan de estudios:

Ingenieria Aplicada

Créditos

4

Total de horas por semana:

Teoria:

Préctica

Taller:

Laboratorio:

Préacticas complementarias:

Trabajo extra clase:

OO |O|O||D>

Total de horas semestre:

64

Fecha de actualizacion:

Febrero 2023

Materia requisito:

PROPOSITO DEL CURSO

Aporta a los estudiantes en el contexto de los lenguajes de programacion como las herramientas
fundamentales de aplicacién en la creacién de programas computacionales y software. La asignatura le
ofrece al estudiante el estudio de las caracteristicas delos tres paradigmas tecnolégicos mas utilizados:
orientado a objetos, funcional y lI6gico para que adquiera una vision y una metodologia para el disefio de
sistemas computacionales funcionales, interactivos y seguros, aplicando cualquiera de los paradigmas de
una manera sistematica y efectiva para la mejor resoluciéon del problema.

COMPETENCIAS
(Tipo Y Nombre de la
competencias que nutre la
materia y a las que
contribuye)

DOMINIOS COGNITIVOS
(Objetos de estudio, temas y subtemas)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE.
(Por objeto de estudio).

El curso promueve las
siguientes competencias:

Basicas:

COMUNICACION

Utiliza diversos lenguajes y
fuentes de informacion para
comunicarse efectivamente)

TRABAJO EN EQUIPO Y
LIDERAZGO

Demuestra comportamientos
efectivos al o interactuar en
equipos y compartir
conocimientos, experiencias y

1. Paradigma Orientado a Objetos

1.1. Los limites de tipos de datos
abstractos.

1.2. Conceptos fundamentales.

1.2.1 Objetos, clases, encapsulacion,
subtipos, herencia, métodos dinamicos.
1.3. Aspectos de implementacion.

1.3.1 Herencia simple, herencia multiple,
problemas de clases de base fragiles
1.4 Polimorfismo y genéricos.

1.4.1 Polimorfismo subtipo, genéricos en
Java, Overriding.

Explica los conceptos de la
programacion orientada a

objetos dentro del marco de
lenguajes de programacion.




aprendizajes para la toma de
decisiones y el desarrollo
grupal.

SOLUCION DE PROBLEMAS
Emplea las diferentes formas
de pensamiento para la
resolucion de problemas
aplicando un enfoque
sistémico.

PROFESIONALES:

CIENCIAS
FUNDAMENTALES

DE LA INGENIERIA

Aporta los fundamentos
tedrico cientificos,
metodolégicos y de
herramientas para la solucién
de problemas en ingenieria.

2. Paradigma funcional

2.1. Célculo sin estados.

2.1.1 Expresiones y funciones.

2.1.2. Computacion como reduccion.

2.1.3 Ingredientes fundamentales.

2.2. Evaluacion

2.2.1 Valores.

2.2.2. Substitucion sin captura

2.2.3 Estrategias de evaluacion

2.2.4 Comparacién de estrategias.

2.3 Programacién en un lenguaje funcional
2.3.1 Ambiente local

2.3.2 Interactividad.

2.3.2.1 Tipo, emparejamiento de patrones,
objetos infinitos, aspectos imperativos

2.4. Implementacion.

2.4.1 La maquina SECD

Establece las caracteristicas
de la programacion
funcional dentro del marco
de lenguajes de
programacion.

ESPECIFICAS:

FUNDAMENTOS DE
CIENCIAS DE LA
COMPUTACION

Los fundamentos de ciencias
de la computacién aportan el
conocimiento, metodologias,
técnicas y herramientas para
el desarrollo de sistemas de
coémputo.

3. Paradigma de programacion logica
3.1 Computacion como deduccion.

3.2 Sintaxis.

3.2.1 Légica de primer orden, programas
I6gicos

3.3 Teoria de la unificacion

3.3.1 La variable légica, substitucion,
unificador general, algoritmo unificador
3.4 El modelo computacional

3.4.1 El universo de hebrand, interpretacion
declarativa y procedural, llamadas a
procedimientos, control no deterministico
3.5 Extensiones

3.5.1 Prolog,

Determina las
caracteristicas principales
de la programacion légica
dentro del marco de
referencia de los lenguajes
de programacion.

OBJETO DE ESTUDIO

METODOLOGIA
(Estrategias, secuencias, recursos
didacticos)

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE.

UNIDAD |: PARADIGMA
ORIENTADO A OBJETOS.

UNIDAD Il PARADIGMA DE
PROGRAMACION
FUNCIONAL.

UNIDAD lll: PARADIGMA DE
PROGRAMACION LOGICA.

Aprendizaje interactivo (exposicién
del profesor)

Grupo de discusion.

Auto aprendizaje (bUsqueday
andlisis de informacion)

Inductivo
e Observacion
e Comparacion
e Experimentacion

Pruebas escritas
Problemarios (problemas
practicos)

Solucién de ejercicios
(aplicacion de
conocimientos
Exposicion

Préacticas de laboratorio
Respeto y participacion al
trabajo dentro del salén de
clase.

Interés por la asignatura




Deductivo

Sintético

Material de Apoyo didactico:
Recursos

Aplicacion
Comprobacion
Demostracion

Recapitulacion
Definicién

Resumen

Esquemas

Modelos matematicos
Conclusion.

Literatura citada en el
programa del curso

Manual de Instruccion para
practicas de laboratorio
Materiales gréaficos: articulos
y libros, entre otros

Canon

Pizarrén, pintarrones

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, Direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios e instrumentos)

Gabbrielli M. Programming Languages:
Principles and Paradigms. Springer, 2010.

Tucker A'y Noonan R. Programming
Languages. 2" edtition, McGraw-Hill 2006,

INSTRUMENTOS:

Prueba escrita

Problemarios (problemas practicos)
Solucién de ejercicios (aplicacion de
conocimientos

Préacticas de laboratorio

Lista de cotejo (Respeto y participacion al
trabajo dentro del salon de clase, interés por
la asignatura

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Los problemarios y la solucion de ejercicios se
realizan en clase en forma individual o por pares
segun amerite.

Exposicion: presentadas en orden légico:

Introduccién resaltando el objetivo a alcanzar
Desarrollo temético, responder preguntas y

1.
2.

aclarar dudas
3. Concluir.

Los trabajos extracurriculares

Toda actividad complementaria al curso se podra
llevar a cabo en forma individual o por equipo segun
amerite el tema. Estos se reciben Unicamente en
tiempo y forma previamente establecidos.




e Practicas de Laboratorio:

Ajustarse al formato que se utiliza en el laboratorio:
numero y titulo de la practica, introduccion,
fundamento, método (material, equipo y reactivos,
técnicas a seguir para cada experimento, Hipétesis,
experimentacién. Resultados y analisis. Conclusion.
Referencias bibliograficas.

e Examenes escritos:

Se realizan 3 examenes escritos durante el semestre
y las fechas se establecen por la secretaria
académica

Se toma en cuenta para integrar calificaciones
parciales:

Prueba escrita 50%
Problemarios y solucién de ejercicios 50%

Fecha de examenes parciales:
1°. Parcial:
2°, Parcial:
3¢ Parcial:

La acreditacion del curso:
e Promedio de Calificaciones parciales:
70%
e Practicas de laboratorio: 30%

LAS ACTIVIDADES NO REALIZADAS EN TIEMPO
Y FORMA SE CALIFICAN CON CERO.

Nota: para acreditar el curso se debera tener
calificacion aprobatoria tanto en la teoria como en las
practicas.

Cronograma del Avance Programaético

Semanas

Unidades de aprendizaje

|. PARADIGMA DE PROGRAMACION
ORIENTADA A OBJETOS

Il. PARADIGMA DE
PROGRAMACION FUNCIONAL

Il PARADIGMA DE
PROGRAMACION LOGICA




