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PROPOSITO DEL CURSO

Promueve la adquisicién de conocimientos complementarios a temas de arquitectura y organizacion
de las computadoras e introduce al estudiante a los sistemas operativos, desde la perspectiva de elemento
central encargado de la gestidon de las capas de hardware y software de los sistemas computacionales;
ademas de aportarle al perfil del ingeniero, las habilidades para la demostracién de aquellos factores de la
ingenieria de software que impactan directamente en la gestion y control de los recursos computacionales.

COMPETENCIAS
(Tipo Y Nombre de las
competencias que nutre la materia
y a las que contribuye).

DOMINIOS COGNITIVOS.

(Objetos de estudio, temas y subtemas)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE.
(Por objeto de estudio).

El curso promueve las siguientes
competencias:

Competencias Basicas:
e Trabajo en equipo y
liderazgo.
e Comunicacion.

Competencias Profesionales:

e Proyectos de Ingenieria
¢ Ingenieria de Proceso

UNIDAD I: INTRODUCCION

1.1. ¢ Qué es un sistema operativo?

1.2. Tipos de sistemas operativos

1.3. Conceptos de sistemas operativos
1.10. Llamadas al sistema

1.12. Estructura de un sistema operativo

Define el concepto de
sistema  operativo e
identifica su integracién
en los sistemas
computacionales.

Reconoce los diferentes
niveles de soporte que
ofrece un sistema
operativo como
administrador de los
recursos de sistemas de
cémputo.

Reporta elementos que
describen la evolucién en
la estructura de los
sistemas operativos




UNIDAD II: PROCESOS

2.1. Concepto de proceso
2.2. Planificacion de procesos
Reconoce el flujo vy
estados de las
aplicaciones en
2.3. Operaciones sobre procesos
2.4. Procesos cooperativos
2.5. Comunicacion entre procesos Reconoce el flujo vy
2.6. Problema de la seccidn critica estados de las
2.7. Soluciones para dos tareas aplicaciones en
2.8. Hardware de sincronizacion ejecucién, asi como la
2.9. Seméaforos planificacién del sistema

2.10. Monitores
2.11. Problemas clasicos de

sincronizacion

2.12. Sincronizacion

operativo para realizarla

UNIDAD llI: MANEJO DE MEMORIA

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

Antecedentes

Intercambio

Asignacién de memoria contigua
Paginacién

Segmentacion

Segmentacién con paginacion

Asocia las diferentes
técnicas de la
administracion de la
memoria que utiliza un
sistema operativo.

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.

UNIDAD IV: ARCHIVOS
Conceptos de archivo
Métodos de acceso
Estructura de los directorios
Proteccion
Estructura del sistema de archivos
Métodos de asignacion
Administracion del espacio libre
Implementacién de directorios
Eficiencia y desempefio

4.10. Recuperacion

Define la administracién
y uso de las estructuras
de almacenamiento
provistos por un sistema
operativo.

5.1
5.2.
5.3.
5.4.

5.5.

5.6.
5.7.
5.8.
5.9.

UNIDAD V: SEGURIDAD E
INTEGRIDAD

Metas de proteccién
Dominio de la proteccion
Matriz de acceso
Implementacion de la matriz de
acceso
Revocacion de los derechos de
acceso
Proteccion basada en el lenguaje
El problema de la seguridad
Autenticacién
Amenazas a programas

5.10. Amenazas al sistema

5.11. Monitoreo de amenazas

5.12. Cifrado

5.13. Clasificaciones de seguridad de

computadoras

Clasifica las diferentes
técnicas de acceso y
proteccion de recursos,
niveles de seguridad y los
diferentes tipos de
proteccion de la
informacion en los
sistemas operativos.




5.14. Ejemplo de un modelo de
seguridad
5.15. Seguridad en Java

OBJETO DE ESTUDIO

METODOLOGIA
(Estrategias, secuencias, recursos
didacticos)

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE.

INTRODUCCION

PROCESOS
MANEJO DE MEMORIA

ARCHIVOS

SEGURIDAD E INTEGRIDAD

=

Encuadre

2. Aprendizaje
(exposicion del profesor)

3. Investigacion de tdpicos con

preguntas guia.

interactivo

1. Aprendizaje interactivo
(exposicion del profesor)

2. Técnica expositiva por parte de
los estudiantes

3. Trabajo colaborativo. Consulta
bibliografica de teorias de
comportamiento de los sistemas
operativos como gestor de
procesos, memoria y archivos.

4. Trabajo individual en solucién de
ejercicios via  simulador o
desarrollo de programas

5. Discusién dirigida

1. Aprendizaje interactivo
(exposicion del profesor)

2. Técnica expositiva por parte de
los estudiantes

3. Trabajo colaborativo. Consulta
bibliografica de niveles de
seguridad de procesos e
integridad de informacion que
proporcionan los sistemas
operativos.

4. Trabajo colaborativo. Consulta
bibliogréfica de las teorias que
subyacen los sistemas
operativos distribuidos

Informe por escrito
describiendo el origen y
evolucién de los sistemas
operativos

Contextualizacion de la
informacién obtenida en un
adecuado marco de
referencia

Presentaciones ppt

Reportes técnicos producto
de simulaciones de
diferentes facilidades de
gestién, almacenamiento y
ejecucion de tareas de un
sistema operativo

Reportes técnicos producto
de implementacién en
cédigo de algunas de las
facilidades de gestion,
almacenamiento y
ejecucion de tareas de un
sistema operativo

Sustento tedrico para
explicar recursos y técnicas
que caracterizan a los
sistemas operativos como
el agente gestor de
recursos de hardware y
software de los sistemas
computacionales

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, Direcciones electronicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios e instrumentos)

1. De Miguel, Garcia, Pérez. (2001). Sistemas
Operativos, Una Vision Aplicada Carreteto.

McGraw Hill.

El curso se evalla en 3 momentos, las fechas se
establecen por la secretaria académica:




2. Stallings. (2001). Sistemas Operativos. Pearson.

3. Abraham Silberschatz. Operating System
Concepts. (52 Ed). Mcgraw Hill.

4. Simuladores:

http://sourceforge.net/projects/oscsimulator/
http://www.training.com.br/sosim/indexen.htm
http://www.teach-sim.com/
http://vip.cs.utsa.edu/simulators/
http://www.cs.unm.edu/~crowley/osbook/sos.html

http://www.cs.unm.edu/~crowley/osbook/begin.html
https://github.com/spantons/Simulador-de-
Planificacion-Sistemas-Operativos
http://www.cs.kent.ac.uk/people/staff/frmb/moss/

INSTRUMENTOS:

Examen escrito
Informes escritos
Presentaciones ppt

Conocimientos: 55% (aspectos tedricos)
Habilidades: 35% (andlisis, argumentacion,
redaccion, uso de tecnologia, comunicacion,
efectiva, , resolucion de ejercicios con aplicacion
metodolégica)

Valores y actitudes: 10% (colaboracioén, orden,
lenguaje apropiado, respeto, puntualidad).

CRITERIOS DE DESEMPERNO:

Los informes por escrito: valoran el nivel de
argumentacién en relacién al hecho que se quiere
demostrar. Manejo de lenguaje técnico, coherencia
entre parrafos y global, redaccion, ortografia y
presentacion.

Se utiliza una rabrica para evaluacion.

e Exposicion: presentadas en orden lggico:
1. Introduccion resaltando el objetivo a
alcanzar
2. Desarrollo tematico, responder preguntas y
aclarar dudas
3. Concluir.

e Lostrabajos extracurriculares

Toda actividad complementaria al curso se podra
llevar a cabo en forma individual o por equipo segun
amerite el tema. Estos se reciben Unicamente en
tiempo y forma previamente establecidos.

e Practicas de Laboratorio

Las actividades de practica de laboratorio
(simulacién y/o programacion) valoran el
conocimiento aplicado. Se utiliza lista de cotejo para
evaluacion. Toda practica debe generar un reporte
técnico dentro del cual se evalla, la revision de
literatura, el establecimiento de hipétesis (en su
caso), la experimentacion, la discusion de
resultados y la argumentacion de las conclusiones.

La acreditacion del curso:
o Promedio de Calificaciones parciales:

70%
e Practicas de laboratorio: 30%



http://sourceforge.net/projects/oscsimulator/
http://www.training.com.br/sosim/indexen.htm
http://www.teach-sim.com/
http://vip.cs.utsa.edu/simulators/
http://www.cs.unm.edu/~crowley/osbook/sos.html
http://www.cs.unm.edu/~crowley/osbook/begin.html
https://github.com/spantons/Simulador-de-Planificacion-Sistemas-Operativos
https://github.com/spantons/Simulador-de-Planificacion-Sistemas-Operativos
http://www.cs.kent.ac.uk/people/staff/frmb/moss/

LAS ACTIVIDADES NO REALIZADAS EN
TIEMPO Y FORMA SE CALIFICAN CON CERO.

Nota: para acreditar el curso se debera tener
calificacién aprobatoria tanto en la teoria como en
las practicas.
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