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PROPOSITO DEL CURSO

Aporta los fundamentos de la teoria de la computacion para que el estudiante desarrolle la habilidad
de encontrar maneras de representar descripciones de procesos de manera formal y sistematica que le
permitan asegurar si existe 0 no una representacion para ello. El curso dispone de contenidos clave para
que el estudiante pueda establecer los limites de la computabilidad, la aplicacion de los modelos de
cémputo y su andlisis para la formulacion de proyectos, programas y algoritmos, en la blsqueda de
soluciones para problemas de procesamiento de la informacién basados en la computadora y que
puedan llevar a cabo tareas diarias para facilitar las labores cotidianas de la sociedad.

COMPETENCIAS
(Tipo Y Nombre de la
competencias que nutre la
materia y a las que
contribuye)

DOMINIOS COGNITIVOS

(Objetos de estudio, temas y subtemas)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE.
(Por objeto de estudio).

Basicas:

COMUNICACION

Utiliza diversos lenguajes y
fuentes de informacion para
comunicarse efectivamente)

INTRODUCCION

1.1 Lenguajes y alfabetos

1.1.1 Propiedades de os lenguajes
1.1.2 Operaciones sobre lenguajes
1.2 Representando lenguajes
1.2.1 Expresiones regulares

Describe los elementos
basicos de la representacién
abstracta de los elementos
de computacién

TRABAJO EN EQUIPO Y
LIDERAZGO

Demuestra comportamientos
efectivos al o interactuar en
equipos y compartir
conocimientos, experiencias y
aprendizajes para la toma de
decisiones y el desarrollo
grupal.

TEORIA DE AUTOMATAS

2.1 Autdmatas y expresiones regulares.

2.2 Tipos de autématas
2.2.1 Finitos deterministas
2.2.2 Finitos no deterministas
2.3 Lenguajes regulares y no regulares.
2.4 Conversion de tipos
2.5 Minimizacién de estados

Reconoce la primera
herramienta  grafica de
representacion de un
elemento o0 un proceso
computable: el automata.

Explica el proceso y el
concepto de aceptacion
como parte de la

computabilidad.




SOLUCION DE PROBLEMAS
Emplea las diferentes formas
de pensamiento para la
resolucién de problemas
aplicando un enfoque
sistémico.

GRAMATICAS

3.1 El concepto de gramética

3.2 La jerarquia de Chomski de las
gramaticas.

3.3 Las gramaticas libres de contexto 3.4
Arboles de derivacion o de sintaxis 3.5
Automatas de pila

3.6 Lenguajes no libres de contexto

Distingue el concepto de
lenguaje aumentado con el
de gramatica.

Expresa la importancia de
automatizar el proceso de
reconocimiento y de
aceptacién

PROFESIONALES :
CIENCIAS
FUNDAMENTALES

DE LA INGENIERIA

Aporta los fundamentos
tedrico cientificos,
metodolégicos y de
herramientas para la solucién
de problemas en ingenieria

LAS MAQUINAS DE TURING

4.1 El concepto de la maquina de Turing.
4.2 Computando con una méaquina de
Turing.

4.3 Tipos de maquinas de Turing:

4.3.1 No deterministicas

4.3.2 De acceso aleatorio

Identifica la existencia de
problemas que requieren un
tipo de autémata aun mas
completo y abstracto que
incorpora nuevos
elementos, en especial,
aquel de la memoria, para
lograr la aceptacion de su
proceso.

ESPECIFICAS:

FUNDAMENTOS DE
CIENCIAS DE LA
COMPUTACION

Los fundamentos de ciencias
de la computacion aportan el
conocimiento, metodologias,
técnicas y herramientas para
el desarrollo de sistemas de
cémputo.

INDECIBILIDAD E Y PROPIEDAD NO
COMPLETA

5.1 Problemas irresolubles

5.2 La prueba de Church-Turing

5.3 El problema del final de proceso
(halting problem).

5.4 Problemas irresolubles para las
magquinas de Turing. y para las gramaticas
5.5 Problemas NP-Completos

Establece los limites de la
computabilidad y describe el
fundamento de los
problemas que no pueden
ser resueltos

OBJETO DE ESTUDIO

METODOLOGIA
(Estrategias, secuencias, recursos
didacticos)

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE.

UNIDAD I: INTRODUCCION.

UNIDAD II: TEORIA DE
AUTOMATAS.

UNIDAD Ill: GRAMATICAS.

UNIDAD IV: MAQUINA DE
TURING.

UNIDAD V: INDECIBILIDAD Y
PROPIEDAD NO COMPLETA.

Aprendizaje interactivo (exposicién
del profesor)

Grupo de discusién.

Auto aprendizaje (blsqueda y
analisis de informacién)

Inductivo
¢ Observacion
e Comparacion
e Experimentacion

Deductivo
e Aplicacion
e Comprobacion
e Demostracion

Sintético

Pruebas escritas
Problemarios (problemas
préacticos)

Solucion de ejercicios
(aplicacion de
conocimientos
Exposicion

Practicas de laboratorio
Respeto y participacion al
trabajo dentro del salon de
clase.

Interés por la asignatura




Material de Apoyo didactico:
Recursos

Recapitulacion
Definicién

Resumen

Esquemas

Modelos matematicos
Conclusion.

Literatura citada en el
programa del curso

Manual de Instruccion para
practicas de laboratorio
Materiales graficos: articulos
y libros, entre otros

Cafion

Pizarrén, pintarrones

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, Direcciones electronicas) (Criterios e instrumentos)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

AND THE THEORY OF

McGraw-Hill Education.

Ullman Addison Wesley

Se toma en cuenta para integrar calificaciones

e INTRODUCTION TO LANGUAGES parciales:

¢ Trabajo en clase con un valor de 10%.

COMPUTATION (2010). John Martin. e Tareas (cuestionarios, ejercicios, investigaciones)

con un valor de 20%.
e 3 examenes parciales escritos donde se evalla

e ELEMENTS OF THE THEORY OF conocimientos, comprensién y aplicacién. Con un
COMPUTATION Harry R. Lewis & valor del 70% cada uno.
Cristos Papadimitriou Prentice Hall

e INTRODUCCION A LA TEORIA DE La acreditacion del curso: Para acreditar el curso se
AUTOMATAS Y COMPUTACION John | debera tener calificacion aprobatoria promediando las
E. Hopcroft, Rajeev Motwani, Jeffrey D. | tres calificaciones parciales.

Cronograma del Avance Programético

Semanas

Unidades de aprendizaje

I. INTRODUCCION

Il. TEORIA DE AUTOMATAS.

Il GRAMATICAS.

IV MAQUINA DE TURING.

VI. INDECIBILIDAD Y PROPIEDAD NO
COMPLETA.




