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PROPOSITO DEL CURSO:

Aporta los conocimientos fundamentales de los sistemas de computo paralelo y distribuido. Las tendencias computacionales
del procesamiento de grandes cantidades de informacion y la necesidad de procesamiento para actividades complejas
vuelven necesario el conocimiento de diversas técnicas para el aprovechamiento de las capacidades computacionales como
el procesamiento paralelo, asi como la capacidad de escalar este procesamiento con la conjuncion de equipos, por lo que se
abordan temas de modelos arquitecturales, de programacion y de comunicacion de la computacion paralela y distribuida.

COMPETENCIAS (tipo, nombre y descripcion).

Competencias Especificas:

Fundamentos de Ciencias de la Computacion
Los fundamentos de ciencias de la computacion aportan el conocimiento, metodologias, técnicas y herramientas
para el desarrollo de sistemas de computo.

Disefio y Desarrollo de Sistemas Computacionales

El disefio y desarrollo de sistemas de computo provee el conocimiento, metodologia, técnicas y herramientas para
la construccion de soluciones computacionales (algoritmos, estructuras de datos, bases de datos, arquitectura de
computadoras y sus plataformas de operacion) fomentando la creatividad e innovacion en el proceso de desarrollo.




OBJETOS DE ESTUDIO

RESULTADOS DE
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IIl. Computo Distribuido Compara las Exposicion del | e Trabajo de
diferentes docente Investigacion
1. Introduccion a los taxonomias de
sistemas distribuidos los sistemas Lecturas
2. Ventajas y desventajas distribuidos individuales
: e Reporte de
3. Taxonomia de los practica
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FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Tanenbaum Andrew S., Maarten Van Steen (2008),
Sistemas distribuidos, principios y paradigmas, Segunda
Edicion. Pearson Education.

Sierra Varela Heidi Gabriela (2011), Computo paralelo,
Eae Editorial Academia Esparfiola.

Primera evaluacidon parcial:
e Examen escrito 80%

o Tareas (gjercicios) 20%

Segunda evaluacion parcial:
e Proyecto 70%
o Tareas (ejercicios) 30%

Tercera evaluacion parcial:
e Proyecto 70%
e Trabajo de investigacion 30%

La acreditacion del curso:

Se integra con las 3 evaluaciones parciales, las dos
primeras tienen un

peso cada una del 30% de la calificacion final y la
tercera evaluacion un 40%.

Nota: para acreditar el curso se debera tener
calificacion aprobatoria tanto en la teoria como en las
practicas.
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