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Propdsito del curso :

Proporciona al estudiante las bases y conocimientos necesarios para realizar simulaciones de
sistemas dindmicos y lineas de espera con la finalidad de ser incluidas en sistemas de informacion para
andlisis de situaciones reales o hipotéticas como apoyo en la toma de decisiones. Ademas de que disponga
de las herramientas para que sea capaz de utilizar simulaciones para la implementacion de entrenadores.

COMPETENCIAS
: RESULTADOS DE
(Tipo Y Nombre de la DOMINIOS COGNITIVOS. APRENDIZAJE.

competencias que nutre la materia | (Objetos de estudio, temas y subtemas) ) .
y a las que contribuye). (Por objeto de estudio).

Para todas las unidades en el
temario:

Competencias Bésicas:
e Solucion de problemas

Aplica las diferentes técnicas de | UNIDAD I: INTRODUCCION Se introduce a los
observacion para la solucion de | 1.1. Propdsito de la Simulacion propésitos y a la
problemas. 1.2. Estructura de un Sistema estructura que guarda un
Adapta criticamente sus propios sistema simulado

conceptos y comportamientos a
normas, ambientes y situaciones
cambiantes mediante el trabajo en

equipo
UNIDAD II: SENALES

_ _ _ 2.1. Expresiones Cerradas Explica la naturaleza y
e Trabajo en equipo y liderazgo 2.1.1. Recta representacion
Elaboracion de proyectos 2.1.2. Senoidal maten?gtiisaede?glgmento
conjuntos 2.1.3. Polinomios de entrada a todo
Participa en la elaboracién y 2.1.4. Otras Expresiones sistema: la sefal
ejecucidén de proyectos mediante 2.2. Series de Fourier Com rende.su mode.lado
el trabajo en equipo 2.2.1. Fundamentos materr)nético asi como su

2.2.2. Célculo Analitico

2.2.3. Calculo Numérico

2.3. Variables Aleatorias

2.3.1. Distribucién de Probabilidad

simulacion en
computadora.




2.3.2. Generacion de Numeros Aleatorios
para Diferentes Distribuciones a partir de
Distribucién Uniforme

Competencias Profesionales

e Ciencias fundamentales de la
ingenieria.

Aporta los fundamentos tedrico

cientificos, metodolégicos y de

herramientas para la solucién de

problemas en ingenieria

UNIDAD llI: SISTEMAS DINAMICOS
3.1. Ecuaciones de Diferencia

3.1.1. Interpretacion

3.1.2. Implementacion en computadora
3.2. Ecuaciones Diferenciales

3.2.1. Interpretacion
3.2.2.Aproximacion a Ecuaciones de
Diferencia con método de Euler
3.2.3. Otras Aproximaciones

3.3. Sistemas Complejos

3.3.1. Varias Salidas Varias Entradas
3.3.2. Variantes en el Tiempo

3.3.3. No lineales

3.3.4. Parametros Distribuidos

Describe la teoria
matematica detras de los
sistemas dinamicos: su
representacion, su
andlisis. Ademas,
aprende a aproximarlos
mediante técnicas
discretas que facilitan su
simulacién por
computadora.

Competencias Profesionales

e Ciencias fundamentales de la
ingenieria.

Aporta los fundamentos teorico

cientificos, metodoldgicos y de

herramientas para la solucién de

problemas en ingenieria

UNIDAD IV: SISTEMAS DISCRETOS
4.1. Tiempos de Llegada

4.2. Tiempos de Servicio

4.3. Linea de Espera con una estacion
(tiempo de espera, tiempo muerto,
tamafio de linea)

4.4. Linea de Espera con més de una
estacion (tiempo de espera, tiempo
muerto, tamarfio de linea)

4.4.1. Estaciones en Paralelo

4.4.2. Estaciones en Serie

4.5. Casos Especiales en Lineas de
espera.

4.6. Probabilidad de no unirse a la linea
4.7. Probabilidad de retirarse de la linea
4.8. Probabilidad de no continuar a la
siguiente estacién

Describe el concepto y
modelado de sistemas
discretos en el tiempo.

Comprende su
representacion 'y  se
concentra en la

simulacién de sistemas
basados en colas o filas
de espera como ejemplos
de modelado.

METODOLOGIA

OBJETO DE ESTUDIO (Estrategias, secuencias, recursos i\gggmg:é‘: JI?EE
didacticos) )
UNIDAD I: INTRODUCCION Lectura.
Lectura Comentada Tareas de Investigacion
UNIDAD II: SENALES Expositiva Practicas de Laboratorio
Materiales Graficos: articulos, libros, Exposiciones
UNIDAD llI: SISTEMAS Cafion
DINAMICOS Pizarrén

UNIDAD IV: SISTEMAS
DISCRETOS

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, Direcciones electronicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios e instrumentos)

1. Azarang Mohammad y Garcia D.

Eduardo.(1996). Simulacion y Analisis de Modelos

parciales:

Se toma en cuenta para integrar calificaciones




Estocasticos. Mc Graw Hill.

e Discusion Individual y por equipo, tareas y

2. Sheldon M. Ross. (1999). 22 Edicion. Simulacién. practicas, lo cual otorga un valor del 20%
Prentice Hall. e 3 Ex&menes parciales escritos donde se
3. Spiegel Murray R. (1975). Matematicas Superiores evalllan conocimientos, comprension y
para Ingenieros y Cientificos. Mc.Graw Hill. aplicacion con un valor de 80% cada uno.

La acreditacion del curso se integra por promedio
de las 3 calificaciones parciales.

Cronograma Del Avance Programatico

S emanas

Objetos de estudio

UNIDAD I: INTRODUCCION

UNIDAD IlI: SENALES

UNIDAD lIl: SISTEMAS DINAMICOS

UNIDAD IV: SISTEMAS DISCRETOS




