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WEB PLATFORMS

PROPOSITO DEL CURSO:

El propésito del curso es introducir al alumno al &mbito de las tecnologias web y del desarrollo de software. Se le daraal

alumno un conjunto de conocimientos y experiencias que demuestran la importancia y relevancia del desarrollo de

aplicaciones web, asi como la sensibilizacién sobre las herramientas, costos y efectos asociados a la construccion de o
producto de software. Asimismo, el propdsito es el estudio de distintos lenguajes de programacién, asi como la experiencia

de desarrollar una aplicacion web.

COMPETENCIAS (tipo, nombre y descripcion).

El curso promueve las siguientes competencias:

Basicas:

»Solucién de problemas.- Emplea las diferentes formas de pensamiento para la resolucion de problemas aplicando un enfoque
sistémico.

»Trabajo en equipo Y liderazgo .- Demuestra comportamientos efectivos al o interactuar en equipos y compartir conocimientos,
experiencias y aprendizajes para la toma de decisiones y el desarrollo grupal.

Competencias especificas:

MODELADO Y ANALISIS DE SISTEMAS COMPUTACIONALES




El modelado y analisis de sistemas de computo permite documentar y evaluar la estructura y comportamiento del sistema
computacional para la correcta descripcion y aplicacidn del mismo fomentando la capacidad de abstraccion.

DISENO Y DESARROLLO DE SISTEMAS COMPUTACIONALES

El disefio y desarrollo de sistemas de computo provee el conocimiento, metodologia, técnicas y herramientas para la
construccion de soluciones computacionales (algoritmos, estructuras de datos, bases de datos, arquitectura de computadoras
y sus plataformas de operacion) fomentando la creatividad e innovacion en el proceso de desarrollo.

OBJETOS DE ESTUDIO RESULTADOS | METODOLOGIA
DOMINIOS (Contenidos, temas y subtemas) DE (Estrategias, EVIDENCIAS
APRENDIZAJE secuencias,
recursos didacticos)
MODELADO Y I. Introduccion al desarrollo Tareasy
ANALISIS DE web o gjercicios.
SISTEMAS Aprendizaje | £ooiirg de
COMPUTACIONALES | 1 |ntroduccion al desarrollo de El alumno mtera(.:t!\llo programas de
| ... | aplicaciones. aprende sobre (exposicion del computo.
. modelado y andlisis 11 Clasificacién de los P ; profesor). Exé
de sistemas de ' como funcionan Grupo de xamenes
cémputo permite componentes de la web. las tecnologlas discusion escritos.
documentar y evaluar 1.2 S.E.O. y S.E.M. W,eb, adem.as a o Examenes
la estructura y 1.2.1 Search engine como manipular Auto,aprendlzaj practicos.
comportamiento del optimization. !os recursos de € (?L_‘S,q”eda y Proyectos.
sistema computacional 1.2.2 Search engine ;r;trer:]r;?tupr?ra andlisis de
para la correcta marketing producto digital mff) rmaC|on).
descnpmon y aplicacion | 1 3 Clasificacién de las publicado en Practicas en
?;L?;ZTi%;%n:jeemando aplicaciones web. internet. clase. F;ro;llecto
st | P o
principios de modelado P equipo.

de sistemas de
coémputo para su
anélisis y desarrollo.

(ERP)

1.3.2 Sistema gestor de
contenidos (C.M.S.).

1.3.3 Plataforma de comercio
electronico (E-Commerce)
1.3.4 Gestion de la relacion
con el cliente (C.R.M.).

1.3.5 Sistemas de manejo de
tickets.




2. Introduccion ala
programacion web.
2.1 Arquitectura de la web.
2.1.1 Arquitectura de un
sitio web estatico.
2.1.2 Arquitectura
basica. de un sitio web
Din&mico.
2.1.3 Arquitecturas para
internet | REST.
2.1.4 Arquitecturas para
internet | SOAP.
2.1.5 Arquitectura web
Modelo-Vista-
Controlador.
2.2 Plataformas de desarrollo
web.
2.2.1 Ambientes de
desarrollo.
2.2.2 Manejadores de
paquetes.
2.3 Frameworks web.
2.3.1 Micro vs fullstack
web framework.
2.3.2 Micro web
frameworks aplicados
2.4 Micro web frameworks y el
modelo RESTTul.

3. Aspectos avanzados de los
contenedores.

4.1 Ejecucién de multiples
contenedores.

4.2 Disefio de arquitecturas de
contenedores.

DISENO Y
DESARROLLO DE
SISTEMAS
COMPUTACIONALES

o Contrasta técnicas
de disefio de
sistemas de
computo para

II. Programacion web del lado
del servidor.

1. Modelos de servicios en la

nube.

1.1 Plataformas como servicio.
1.1.1 laaS, PaaSy
SaaS.

El alumno
comienza a
interactuar con
los lenguajes de
programacion
del lado del
servidor, a
estructurar
aplicaciones
web seguras y

Aprendizaje
interactivo
(exposicion del
profesor).
Grupo de
discusion.
Autoaprendizaj
e (bisqueda y

Tareas y
gjercicios.
Escritura de
programas de
computo.
Examenes
escritos.
Exadmenes




seleccionar la 1.1.2 Mi primera puesta | de como anélisis de practicos.
aplicacion de en produccion. manipular bases informacion). Proyectos.
mayor pertinencia. de datos por Practicas en
o Utiliza las 2. ORM / ODM medio de clase. Proyecto
herramientas para 2.1 Object Relational Mapper Internet. semestral
el disefio de (ORM). Trabajo en.
sistemas de 2.2 Fundamentos de las bases de equipo
computo. datos orientadas a documentos. '
o Analiza el 2.3 Object Document Mapper
desempefio del (ODM).
sistema
computacional 3. Algoritmos de seguridad en
para su validacion | ¢| servidor.
y optimizacion. 3.1 Almacenamiento de datos
e Aplica los sequro.
fundamentos del
diserio de la 3.1.1 Berypt.
. 3.2 JSON web Token (JWT).
ar uitectura de 3.3 Otras estructuras de
sistemas para el .
seguridad.
desarrollo de
soluciones 331 0.W.AS.P.
computacionales 332 O.W:A.S.P. Top ten
adecuadas. 3.3.3 Analisis de cddigo.
e Analiza, desarrolla,
aphcayvahdg _ | 4. Topicos adicionales del lado
modelos de disefio | 4el servidor.
para la 4.1 Manejo de ambientes.
implementacion de | 4.2 Intemacionalizacién y
sistemas Localizacion.
computacionales. 4.2.1
e Propone opciones Internacionalizacion
para mejora del 4.2.2 Localizacion
desempefio del 423 Dif.e,rencias entre
sistema de !ocallzampn e
computo. internacionalizacion
4.3 Pruebas de servicios web.
4.3.1 Niveles de
pruebas.
IlI. Programacion web del lado Aprendizaje Tareas 'y
del cliente. El:alumno interactivo ejercicios.
tendra las bases (exposicion del | Escritura de
1. Server side rendering (SSR). ga:iacg?g;es profesor). programas de
1.1. El motor de templates. wzb progresivas Grupo de computo.
1.2 Implementacion de un motor | y yodra generar discusion. Examenes
de templates. soluciones Autoaprendizaj | escritos.
basadas en este e (busqueday | Examenes




2. Frameworks web del lado del
cliente.

2.1 DOM interactive.

2.2 Single page applications
(SPA)

2.3 Progressive web apps (PWA).

3. Fundamentos de una PWA.
3.1 Introduccion
311C.LIL
3.1.2 Data binding.
3.1.3 Lainstancia de la
aplicacion.
3.2 Funcionalidades escenciales
3.2.1 Directivas
3.2.2 Métodos
3.2.3 Watchers
3.2.4 Propiedades
computadas.

4. Componentes y rutas

4.1 Componentes
4.1 Estructura de un
componente.
4.2 Ciclo de vida de un
componente.
4.3 Comunicacion entre
componentes.

4.2 Rutas
4.2.1 Rutas
programadas y
dinamicas.
4.2.2 Ciclo de vida de las
rutas.
4.2.3 Enrutamiento
programado.

5. Web sockets

5.1 Aplicaciones de los web

sockets
5.1.1 Arquitectura TCP
en aplicaciones web.
5.2.2 Emitir eventos.

disefio web
moderno.

anélisis de
informacion).
Précticas en
clase. Proyecto
semestral.
Trabajo en
equipo.

practicos.
Proyectos.




5.3.3 Reaccionar a
eventos.

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Sommerville, I., Galipienso, M. I. A., & Martinez, A. B.
(2005). Ingenieria del Software (9.2 ed.). Pearson
Educacion.

Macrae, C. (2018). Vue.js: Up and Running: Building
Accessible and Performant Web Apps (English Edition)
(1.2ed.). O'Reilly Media.

Simpson, K. (2015). You Don’t Know Js: Es6 &
Beyond. O'Reilly Media.

Young, A. R., Meck, B., Cantelon, M., Oxley, T., Harter,
M., Holowaychuk, T., & Rajlich, N. (2017). Node.Js in
Action (2nd ed.). Manning Publications.

Mozilla. (2021, 27 abril). Express web framework
(Node.js/JavaScript) - Learn web development | MDN.
MDN Web Dacs. https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Learn/Server-side/Express_Nodejs

W3C. (2021). W3Schools Online Web Tutorials. W3
Schools. https://www.w3schools.com/

Mongodb. (2021). Free MongoDB Official Courses |
MongoDB University. MongoDB Uni.
https://university.mongodb.com/

Participacion en clase

Discusion individual y por equipo, tareas y practicas,
lo cual otorga un valor del 25%.

Ex&menes Parciales

Tres examenes parciales donde se evallian
conocimientos, comprension y aplicacion con un valor
de 25% cada uno.

Proyecto Final

Proyecto semestral con entregables por parcial con
un valor del 50%.

CRONOGRAMA DEL AVANCE PROGRAMATICO

Semanas

Objetos de

estudio 1 2 3 4 5 6 7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

I. Introduccién al
desarrollo web



http://www.w3schools.com/
http://www.w3schools.com/
http://www.w3schools.com/

Il. Programacién
web del lado del
servidor.

lll. Programacion
web del lado del
cliente.




