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PROPOSITO DEL CURSO:
El proposito del curso es brindarle al alumno un nuevo entorno de trabajo basado en el desarrollo de aplicaciones moviles.

El alumno aprenderd a aplicar los métodos de desarrollo de software en la creacion de aplicaciones méviles de ultima
generacion.

El alumno adquiriré las habilidades para desarrollar e implementar API's en sus aplicaciones o de terceros.

COMPETENCIAS (tipo, nombre y descripcion).

El curso promueve las siguientes competencias:

Béasicas:

»Solucidn de problemas.- Emplea las diferentes formas de pensamiento para la resolucion de problemas aplicando un
enfoque sistémico.

»Trabajo en equipo y liderazgo .- Demuestra comportamientos efectivos al o interactuar en equipos y compartir
conocimientos, experiencias y aprendizajes para la toma de decisiones y el desarrollo grupal.

Competencias especificas:

MODELADO Y ANALISIS DE SISTEMAS COMPUTACIONALES

El modelado y andlisis de sistemas de computo permite documentar y evaluar la estructura y comportamiento del sistema

computacional para la correcta descripcion y aplicacion del mismo fomentando la capacidad de abstraccion.
Aplica los principios de modelado de sistemas de computo para su anélisis y desarrollo.




DISENO Y DESARROLLO DE SISTEMAS COMPUTACIONALES

Contrasta técnicas de disefio de sistemas de computo para seleccionar la aplicacion de mayor pertinencia.

Utiliza las herramientas para el disefio de sistemas de computo.

Analiza el desempefio del sistema computacional para su validacion y optimizacion.
Aplica los fundamentos del disefio de la arquitectura de sistemas para el desarrollo de soluciones computacionales

adecuadas.

Analiza, desarrolla, aplica y valida modelos de disefio para la implementacion de sistemas computacionales.
Propone opciones para mejora del desempefio del sistema de computo.

OBJETOS DE ESTUDIO
(Contenidos, temas y subtemas)

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Disefio de una Aplicacion Movil
a. Introduccion al disefio de aplicaciones
i, Definicidn de requerimientos
i, Wireframes de baja fidelidad
ii. Wireframes de alta fidelidad
iv. Sistemas de disefio
V. Mockups
Vi Prototipos
b. Introduccion a Kotlin
i.  Aspectos basicos de lenguaje de
programacion
i, Programacion orientada a objetos
jii.  Particularidades del lenguaje
c. Aspectos avanzados del lenguaje
i.  Programacién funcional
i.  Patrones de disefio

Disefio de una aplicacion movil

El alumno podréa aplicar técnicas de disefio de
aplicaciones para realizar el maquetado de su
aplicacion, ademas aprendera un nuevo lenguaje de
programacion.

2. Elementos gréficos e interaccion con el usuario
a. Ambiente de trabajo
i.  Conociendo el I.D.E. (Android Studio)
ii. ~ Control de versiones en Android Studio
ji. — Simuladores
v.  Templates
v.  Conexion Cddigo - 1.G.U.
b. Arquitectura y manejo de dependencias
i.  Gradle
ii.  Patrén arquitectonico en Android
jii.  Librerias

Elementos gréficos e interaccion con el usuario
El alumno aprendera a llevar su disefio a la realidad
construyendo la interfaz de usuario de su aplicacion,
ademas de aprender a interactuar con el ambiente de
desarrollo Android.




c. Maquetacion e interaccion
i.  Layout
i.  Presentacion de elementos visuales

Creacidn e integracion de API's
a. Introduccion
i.  ¢Qué es unaAPI?
ii.  Utilidades de una API
b. Creacion de una API
i.  Elformato JSON
ii.  Estructura de respuesta de una API
jiii.  APIREST
iv.  Seguridad en una API
c. Integracion de una API
i.  APIs propias
i, APIs de terceros
d. Pruebas de API's
i.  Pruebas Funcionales
i, Pruebas de estrés

Creacion e integracion de API's

El alumno podra generar medios estandar de
comunicacion entre aplicaciones, asi como modelos
asincronos dentro de las propias y su relacion con
aplicaciones web y moviles.

Manejo de aditamentos del celular y comunicacion a través
de laweb
a. Aditamentos
i.  Pantallas e imagenes
i.  Sensores
ji. ~ Cémaras
iv.  Acelerémetro
b. Comunicacion de aplicaciones
i.  Webview
ii.  Peticiones HTTP
jii. ~ Manejo de elementos asincronos
c. Servicios Mashup
i.  Google Maps
i.  Integracion de redes sociales
jii.  APIs de terceros
iv.  Notificaciones push
d. Base de datos local
i.  Utilizar una base de datos local

Manejo de aditamentos del celular y comunicacion a
través de laweb

El alumno tendra las bases para crear aplicaciones
moviles que interactlen entre si y con otras aplicaciones
utilizando un API web.

Pruebas y puesta en produccion

a. Pruebas de Software
i.  Pruebas unitarias
ii.  Pruebas de integracion
ji. ~ Pruebas funcionales

b. Procesos de Integracion
I.  Integracion continua
i.  Despliegue continuo
iii.  Pruebas en diferentes dispositivos

Pruebas y puesta en produccion

El alumno aprendera a implementar un proceso de
calidad del software basado en pruebas, ademas de que
adquiere nociones de como realizar un proceso de
integracion continuo.




usando la nube
c. Puesta en produccion
i.  Google Play Store
ii.  Empaquetado de una aplicacién
i. ~ Manejo de llaves de produccion

Aprendizaje interactivo (exposicion del profesor) Tareas y ejercicios.

Grupo de discusion. Escritura de programas de computo.
Autoaprendizaje (busqueda y andlisis de informacion) Examenes escritos.

Précticas en clase Examenes practicos.

Proyecto semestral Proyectos.

Trabajo en equipo

https://docs.gitlab.com/ee/ci/ Participacion en clase

Aprende A Programar Con Kotlin Lujan - Alfa

https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Server-
side/Express _Nodejs

Discusion individual y por equipo, tareas y practicas,
lo cual otorga un valor del 10%.

Examenes Parciales

3 examenes parciales donde se evallan
conocimientos, comprension y aplicacion con un
valor de 30% cada uno.

Proyecto Final

Proyecto semestral con entregables por parcial con
un valor del 60%.

La acreditacion del curso se integra por promedio de
las 3 calificaciones parciales.



https://docs.gitlab.com/ee/ci/
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Server-side/Express_Nodejs
https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Server-side/Express_Nodejs
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