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PROPOSITO DEL CURSO:

El propdsito del curso es brindarle al alumno el conocimiento para implementar soluciones de computo basadas en la nube
bajo el contexto de escalabilidad, elasticidad y alta disponibilidad. Asimismo, el estudio de distintas herramientas de
configuracion, monitoreo y control, ademas de aprender a disefiar e implementar diferentes arquitecturas de software e
introducirlo al mundo del gobierno de la infraestructura de las tecnologias de la informacion.

COMPETENCIAS (tipo, nombre y descripcion).

El curso promueve las siguientes competencias:

Béasicas:

»Solucién de problemas.- Emplea las diferentes formas de pensamiento para la resolucion de problemas aplicando un enfoque
sistémico.

»Trabajo en equipo y liderazgo.- Demuestra comportamientos efectivos al o interactuar en equipos y compartir conocimientos,
experiencias y aprendizajes para la toma de decisiones y el desarrollo grupal.

Competencias especificas:

MODELADO Y ANALISIS DE SISTEMAS COMPUTACIONALES

El modelado y andlisis de sistemas de computo permite documentar y evaluar la estructura y comportamiento del sistema

computacional para la correcta descripcion y aplicacion del mismo fomentando la capacidad de abstraccion. Aplica los
principios de modelado de sistemas de computo para su analisis y desarrollo.




DISENO Y DESARROLLO DE SISTEMAS COMPUTACIONALES

Contrasta técnicas de disefio de sistemas de computo para seleccionar la aplicacién de mayor pertinencia. Utiliza las
herramientas para el disefio de sistemas de computo. Analiza el desempefio del sistema computacional para su validacion y
optimizacion. Aplica los fundamentos del disefio de la arquitectura de sistemas para el desarrollo de soluciones
computacionales adecuadas. Analiza, desarrolla, aplica y valida modelos de disefio para la implementacion de sistemas

computacionales. Propone opciones para mejora del desempefio del sistema de computo.

OBJETOS DE ESTUDIO RESULTADOS | METODOLOGIA
DOMINIOS (Contenidos, temas y subtemas) DE (Estrategias, EVIDENCIAS
APRENDIZAJE secuencias,
recursos
didacticos)
MODELADO Y | L. Fundamentos v herramientas Tareas y
ANALISIS DE | pasadas de la nube .| ejercicios.
SISTEMAS * Aprendizaje Escritura de
COMPUTACIONALES | 4 1ntroduccion al computo en la Epl)?elrL:gqensoob e '(r:frz;t'c\i’gn programas de
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computo permite 1.1.1 Tipos de nube. basadas en Qrupo .d,e escritos.
documentar y evaluar la 1.1.2 Servicios que ofrece | arquitecturas de d|scu3|on.. Examenes
estructura y la nube. nube, ademasa | Autoaprendiz | 4upicng
comportamiento - del | 1 5 piterencias entre proveedores | S familiariza e Proyectos.
sistema computacional de nube pablica con e,:I concepto (bisqueda y
para la correcta ' , de cddigo como anélisis de
descripcion y aplicacion 1.2.1 Comparativo entre infraestructura y informacién)
del mismo fomentando las diferentes nubes su utilidad en el - '
la capacidad de publicas. desarrollo de *  Practicas en
abstraccion. Aplica los 1.2.2 Servicios de las aplicaciones clase.
principios de modelado nubes pablicas modernas. Proyecto
ggmpuiljsternga csjﬁ 1.3 DevOps. semestral.
analisis y desarrollo, 1.3.1 Roles dentro de . ZfapaJO en
DevOps. quipo.
1.3.2 ¢ Cuando usar
DevOps?.
1.3.3 DevOps vs
SysAdmin.
2. Infraestructura como cddigo
(1aC).




2.1 ¢Qué es IAC?
2.1.1 Configuracion
continua.
2.1.2 Ventajas e
Inconvenientes.

2.1.3 Herramientas de laC.

2.2 Introduccion a herramientas de
laC.

3. Servicios basicos de la nube.
3.1 Servidores virtuales.
3.1.1 Configuracion
3.1.2 Administracién.
3.2 Almacenamiento.
3.2.1 Configuracion
3.2.2 Administracién.

4. Administracion y gobierno de
infraestructura.
4.1 Normatividad.
4.1.1 Normas de
configuracion.
4.1.2 Control de cambios.
4.2 Marcos normativos.
4.2.11S0 27000.
4.2.2 PCI/DSS.
4.2.3 Ley fintech (México).
4.2.4 NIST.

DISENO Y
DESARROLLO  DE
SISTEMAS

COMPUTACIONALES

Contrasta técnicas de
disefio de sistemas de
computo para
seleccionar la
aplicacion de mayor
pertinencia. Utiliza las
herramientas para el
disefio de sistemas de
coémputo. Analiza el
desempefio del sistema
computacional para su

II. Infraestructura en la nube.

1. Servicios avanzados de la
nube.
1.1 Distribucién de contenido.
1.1.1 Configuracion.
1.1.2 Administracion.
1.2 Serverless.
1.2.1 Configuracion.
1.2.2 Administracion.
1.3 Bases de datos.
1.3.1 Configuracion
1.3.2 Administracion.
1.4 Cache.
1.4.1 Configuracion
1.4.2 Administracion.

El alumno
aprende nuevos
conceptos y su
aplicacion
productiva en la
nube. Ademas
comprende
cémo funcionan
los sistemas
orquestados y
como formular
arquitecturas
basadas en
ellos.

Aprendizaje
interactivo
(exposicion
del profesor).
Grupo de
discusion.
Autoaprendiz
aje
(bGsqueda y
analisis de
informacion).
Practicas en
clase.
Proyecto
semestral.

Tareas y
gjercicios.
Escritura de
programas de
computo.
Examenes
escritos.
Examenes
précticos.
Proyectos.




validacion y
optimizacion. Aplica los
fundamentos del
disefio de la
arquitectura de
sistemas para el
desarrollo de
soluciones
computacionales
adecuadas. Analiza,
desarrolla, aplica y
valida modelos de
disefio para la
implementacion de
sistemas
computacionales.
Propone opciones para
mejora del desempefio
del sistema de
computo.

1.5 Servicios de Mensajeria.
1.5.1 Configuracion
1.5.2 Administracion.

2.Cl./CD.
2.1 Integracion Continua (C.1.).
2.2 Entrega continua (C.D.).

3. Orquestacion y despliegue.

3.1 ¢ Qué significa orquestacion?
3.1.1 Concepto de cluster.
3.1.2 Utilidades
3.1.3 Herramientas de
orquestacion.

3.2 Herramientas de orquestacion.
3.2.1 Conceptos basicos.
3.2.2 Distribucion
inteligente de
contenedores.
3.2.3 Cargas de trabajo.
3.2.4 Balanceo de cargas.
3.2.5 Administracion.
3.2.6 Seguridad.

Trabajo en
equipo.

lll. Arguitecturas de la nube.

1. Disefio de arquitecturas
basadas en la nube.

1.1 Componentes.

1.2 Disefio de diagramas.
1.3 Estrategias de seguridad.

2. Escalamiento de aplicaciones.
2.1 Escalamiento de aplicaciones.
2.1.1 Escalamiento
Horizontal.
2.1.2 Escalamiento Vertical
2.2 Escalamiento de bases de
datos.
2.2.1 Escalamiento
Horizontal.
2.2.2 Escalamiento Vertical
2.3 Tipos de balanceo de carga.
2.3.1 Algoritmos de
balanceo.
2.3.2 Balanceo por D.N.S.
2.3.3 Balanceo por
Hardware.
2.4 Alta disponibilidad.
2.4.1 Medicion de la
disponibilidad.

El alumno podra
aplicar técnicas
de disefio de
arquitecturas
complejas
basadas en la
nube, buscando
una estrategia
de alta
disponibilidad,
ademés
aprendera
acerca de la
elaboracion de
planes de
continuidad y de
recuperacion.

Aprendizaje
interactivo
(exposicion
del profesor).
Grupo de
discusion.
Autoaprendiz
aje
(busqueda y
analisis de
informacion).
Practicas en
clase.
Proyecto
semestral.
Trabajo en
equipo.

Tareas y
gjercicios.
Escritura de
programas de
computo.
Examenes
escritos.
Examenes
préacticos.
Proyectos.




242 S.LA.

2.5 Monitoreo
2.5.1 Monitoreo y
vigilancia.
2.5.2 Prevencion de
errores.
2.5.3 KRI (Indicadores de
riesgo).

3. Continuidad de negocio.

3.1 Anélisis de Impacto al negocio.
3.2 Plan de recuperacion ante
desastres.

3.3 Plan de continuidad del
negocio.

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

Sommerville, I., Galipienso, M. I. A., & Martinez, A. B.
(2005). Ingenieria del Software (9.2 ed.). Pearson
Educacion.

Cervantes, C. (2021). Plan De Continuidad De
Negocio, El. Guia Practica Para Su Elaboracion.
Ediciones Diaz De Santos.

Burns, B., & Tracey, C. (2018). Managing Kubernetes.

Van Duuren Media.

wittig, A., & Wittig, M. (2015). Amazon Web Services
in Action (Pap/Psc ed.). Manning Publications.

Aguilar, J. J. (2012). Computacién en la nube (1.2 ed.).

Participacién en clase

Discusion individual y por equipo, tareas y practicas,
lo cual otorga un valor del 25%.

Examenes Parciales

Tres examenes parciales donde se evallan
conocimientos, comprension y aplicacién con un valor
de 25% cada uno.

Proyecto Final

Proyecto semestral con entregables por parcial con
un valor del 50%.

Alfaomega.
CRONOGRAMA DEL AVANCE PROGRAMATICO
Objetos de Semanas
estudio 8 9

I. Fundamentos y
herramientas
basadas en la
nube.

Il. Infraestructura
en lanube.

lll. Arquitecturas
de la nube.




